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TOOLBOX Introduktion

Tekniken kan hjdlpa instruktionsdesigners och larare att mota elevernas behov i traditionella
klassrum och virtuella kursmiljéer. Under covid-19-pandemin bérjade manga larare och
instruktionsdesigners leta efter resurser som de kunde anvanda for hybrid- och
onlinekurser. Manga fann att kostnaden for vissa tekniska verktyg lag langt utanfér deras
ekonomiska resurser for att hjdlpa dem att mota elevernas laranderesultat. Vissa digitala
verktyg ger dock fri tillgang for larare och ar fordelaktiga for eleverna. Har presenterar vi
flera verktyg som anvands for att utveckla och undervisa onlinekurser. Féljande riktlinjer
tacker de vanligaste kriterierna for val av digitalt verktyg

e Funktionalitet enkel anvandning for eleven

maste erbjuda mobila alternativ
latt att anvanda for tranaren

o tillgdnglig fran var som helst °

lag kostnad eller gratis, prismodell
ger anpassningsalternativ
forbattrar larandet

stoder (a)synkront larande
uppfyller GDPR eller andra
sakerhetskrav

overensstammer med skolpolitiken

alternativ for inlarningsanalys

inga kodningskunskaper kravs
skalbarhet (for hur manga
elever/tranare kan du anvanda det
har verktyget?)

tillgang till handledningar hur man
anvander verktyget

bor erbjuda en gamification-
komponent

Nedan kan du hitta en mangd olika verktyg som &r latta att komma at och anvanda med
information om hur du far atkomst. Njut av!
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1. Utveckla onlinekurser

a. Onlinekurser/Innehdllsproduktion

Verktygets namn MOODLE

och kort beskrivning E¥Tele]sl3 https://moodle.org
Moodle LMS har en ny personlighet och en omdefinierad

anvandarupplevelse som forbattrar onlineundervisning och larande for
larare, elever och administratorer.

Sekundar
verktygskategori

Vad anvands det Moodle ar en plattform for onlineinlarning som gor att du kan

till? skapa onlinekurser, lagga till uppgifter och halla ett 6ga pa dina
elevers framsteg. Det later dig ocksa kommunicera med eleverna
och uppmuntra kommunikation mellan dem i forum och
diskussioner. Kort sagt ar plattformen mangfacetterad och flexibel,
sa det ar latt att bli forvirrad nar man lar sig for forsta gangen.

COTAGERENERGEFME Hur man anvander Moodle for undervisning
1) Anpassa din lararprofil

2) Skapa en elLearning-kurs

3) Lagga till aktiviteter och resurser

4) Hantera elever

Tillganglighet Moodle ar designat for att ge lika funktionalitet och information till
alla manniskor. Det innebar att det inte ska finnas nagra hinder for
manniskor oavsett funktionsnedsattning, hjalpmedel som anvands,
olika skarmstorlekar och olika inmatningsenheter (t.ex. mus,
tangentbord och pekskarm).

Larandeaktiviteter Lirandeaktiviteter
e Hantera kurserna: distribuera materialet till kursens

anvandare sa att de kan studera och praktisera;

e Hantera anvandare: lagg till, andra och ta bort olika
anvandare for att skapa klasser enligt dina behov;

e Verifiera kunskap: ger metoder for att granska de

kunskaper som férvarvats under kursen genom olika
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verktyg;

e Hantera klassen: 6vervakning av deltagarna med olika
funktioner sdsom kalendern, vilket gor att du battre kan
hantera gruppen;

e Skapa innehall: det mesta av undervisningsmaterialet kan
skapas externt och sedan laddas upp men det finns en del
innehall, sasom tester, som kan skapas internt;

e Samarbeta med anvandare: genom sociala medier, forum,
chattar och manga andra verktyg kan du samarbeta med
alla anvandare som ar inskrivna i kursen for att underlatta
inldrning;

e Dra nytta av sociala verktyg: det erbjuder olika mdjligheter
for anvandare att samarbeta, kommunicera och utbyta
asikter, precis som om det vore ett socialt media;

e Utfardande av certifieringar: manga av anvandarna av LMS-
plattformarna, framst foretag, behover ge studenterna
certifieringar som kan anvandas i arbetslivet;

® Arbeta med gamification: for att géra larandet mer
interaktivt och engagerande ges priser, rankningar, marken
och andra incitament for anvandare;

e Implementera integrationer: For att anpassa kursen annu
mer finns tredjepartsintegrationer tillgangliga att
implementera for att utdka funktionerna.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=-hrRWWkKCSO

Bild (om tillganglig)
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Verktygets namn Google Classroom ar ett ldrandehanteringssystem (LMS) som syftar till att

(oTo B G Ta GO forenkla att skapa, distribuera och betygsatta uppgifter och engagera eleverna i
att lara sig online eller pa distans. Google Classroom ar ett gratisprogram som ar
utformat for att hjdlpa elever och larare att kommunicera, samarbeta, organisera

och hantera uppgifter, ga papperslést och mycket mer! Den introducerades som
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en funktion i Google Apps for Education efter den offentliga lanseringen den 12
augusti 2014.

Vad anvands det Google Classroom integreras med elevers och larares Google-kalendrar.
till? Varje klass som skapas med Google Classroom skapar en separat mapp i
respektive Google-tjanst dar eleven kan skicka in arbeten som ska
betygsattas av en larare. Med kommunikation via Gmail kan larare gora
tillkdnnagivanden och stélla fragor till sina elever i varje klass. Larare kan
lagga till elever direkt fran Google Apps-katalogen eller kan ange en kod
som kan anges for atkomst till klassen av eleverna.

Till skillnad fran Googles vanliga tjanster visar Google Classroom inga
annonser i sitt granssnitt for studenter, larare och larare, och
anvandardata skannas inte eller anvands i reklamsyfte.

GUTEGELENVENTIeMl FOlj dessa steg for att komma igdng med Classroom pa en mobil enhet:
1. Skaffa Classroom-appen.

2. Loggain pa Classroom.

3. Vilj ett alternativ: Skapa en klass. Ga med i en klass som
medlarare. Acceptera en tillhandahallen klass.

4. Bjud in elever till din klass. Du kan gora detta steg senare.

Tillganglighet Applikationen ar bade enkel och latt att hoppa in i for de flesta nyborjare,
men ger ocksa tydliga instruktioner, vanliga fragor och tutorials for
anvandare som kan behdva mer support nar de anvander appen forsta
gangen.

Larandeaktiviteter For larare

Arbeta pa samma lektionsplan samtidigt med en kollega som anvander
Google Dokument. Lagra dina lektionsplaner i din skolas delade Google
Drive sa att alla pa din skola kan hitta och komma at dem. Skapa en mapp
for din arskurs for att dela resurser.

For studenter

Matematik

e Skapa virtuella manipulationer tillsammans, som Algebra Tiles, i en
Google-ritning. Dela ut Google Ritningar sa att eleverna kan bygga
vidare pa.
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Skrift

Ovrig

Lasning

Innan eleverna ger eleverna algoritmen for att [6sa ett problem
kan eleverna anvdanda en gemensam Google-dokument eller
presentationer for att resonera om majliga I6sningar pa ett
problem. Bifoga ett dokument i Google Classroom som "Elever kan
redigera fil."

Tillhandahalla kamrathandledning: Elever i hogsta klass kan
handleda och stddja elever i lagre arskurser genom att skapa en
Google Classroom-klass for detta andamal.

Vetenskap

| Google Classroom har du ett flode som visas som standard nar du
loggar in pa din klass. Denna strom kan anvandas for att samla in
elevers asikter genom att skapa diskussionsamnen och nya inlagg
om senaste vetenskapliga nyheter.

Naturvetenskapsklasser kan ansluta till en eller flera klasser i en
annan stad, stat, provins eller land och samla in data om vadret
eller miljon runt dem. Logga in det i ett Google-kalkylblad med en
sida for varje plats. Jamfor och kontrastera varlden omkring dig.

Ett lasloggformular (se exempel:Google Form) kan skapas av elever
som en plats for att ange data om sin lasning.

Elever kan samarbeta och delta i peer review genom den
foreslagna redigeringsfunktionen och kommentarsalternativen pa
Google Dokument.

E-portfolj:Eftersom plattformen ar baserad pa Google Drive for
uppladdning av dokument och uppgifter kan den dven fungera
som en digital portfolio for studenter. Bade larare och elever kan
skapa mappar och dokument som kan delas mellan varandra. Om
eleverna arbetar i grupper kan de skapa en egen delad mapp. Pa
sa satt blir gruppens arbete tillgangligt for alla medlemmar i
gruppen, dven om en eller flera ar franvarande. Eftersom allt
hander i molnet kan allt géras asynkront.
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e Svar pa ingripande:Olika Google Classrooms kan skapas for elever
att gd med baserat pa elevernas behov. Elever som behdver
ytterligare stod eller elever som behover ytterligare utmaningar
kan ga med i en Google Classroom-klass kring ingripande av ett
visst amne.

Instruktionsvideo

https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4

Bild
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Verktygets namn Schoology ar ett online learning management system (LMS) som gor det
(o] WGl S G -8 mojligt for larare att organisera laroplanen, skapa lektionsplaner och ge
elevbedémningar. LMS-plattformen tilldater kamratsamarbete och
engagemang genom offentliga eller privata diskussionsforum och
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korsapplikationer

Tre huvudkomponenter for pedagogiskt engagemang: 1) online laroplan

Vad anvédnds det
tll?

och lektionsplanering, 2) klassrumsledning genom narvaro och
betygsattning, och 3) engagemang fran foraldrar och elever via
atkomstportaler och diskussionsforum. Med en robust uppsattning
funktioner och inkluderandet av ett eget professionellt Iarandenatverk,
tillhandahaller Schoology en kraftfull plattform for larare att bade hantera
sina klassrum och fa kontakt med andra pedagoger runt om i varlden.

Hur man anvinder? 1. Klicka pa Kurser for att visa de kurser du ar anmald till. ...
Klicka pa Grupper for att visa grupperna du ar registrerad i. ...

3. Klicka pa Resurser for att skapa, visa, redigera och hantera alla dina
instruktionsresurser. ...

4. Klicka pa Sok for att hitta kurser, grupper och personer i Schoology.

Tillgénglighet Programvaran ar designad for att koras pa ett system som har ett
tangentbord, produktfunktioner ska kunna koras fran ett tangentbord dar
sjdlva funktionen eller resultatet av att utféra en funktion kan urskiljas
textmassigt.

Larandeaktiviteter Bedémning

o Ge elevernaformativ feedback i realtid.

o Analyserafrage-for-fraga-datafor att se vilka @mnen/fragor

som behdver extra tackning dver hela klasser.
o Skapa grupper forpeer reviewoch samarbete.

Engagemang

o Foraldrar kan varatillhandahallit en atkomstkodfor att

kontrollera elevernas framsteg.
o Ge uppdateringar om uppdrag, aviseringar och ett
diskussions-/resursforum genomgrupper.

Forvaltning

o Skapa kurser, schemaldgga uppgifter ochtilldmpa rubrikertill
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projekt.
o Tandrvarofor att kartlagga elevernas deltagande.
o Tilldela vissa enskilda eleverlaroplanen anpassad till deras

olika behov.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=iz5ye3DyvqU

@ 2 Schoology tips
to save you time
. .“ .H .r .q-»

Bild

Use a custom Give students time Set up folders for Use "view course Pinannouncements
picture to direct to keep track of week and review as”to see student to the top.
students. their workload. with students. view.

n  and [ _...] ,-’

b
Color code folders Try Google Use the "Add Choose where Reuse content
and subfolders. assignments togive  Assessment” tool you want to add from previous

real time feedback. forinteractive quiz.  materials. courses.

= (Hh
< @ @= &
= é L
Use rubrics. Link your "like Add a playlist ona Keep it simple Post events as
courses”. page with voice with folders and classwork with
notes. subfolders. your agenda.
Titleassignments  Use Google Slides Require student Save feedback Utilize the
with semester for to create response before commentstouse  assessment
easy reference. banners. seeing other'swork. — again. feature to build
quizzes.
DITCH THAT Get more Schoology tips at DitchThatTextbook.com/Schoology-Tips
“‘[ TEXTROON Infographic by Matt Miller (@jmattmiller / DitchThatTextbook.com)

b. Presentera, engagera och inspirera

Verktygets namn Flippity &r en webbplats som ger larare tillgang till en mangd olika
(o1 W T gl I 18 verktyg att anvdnda i klassrummet for att forbattra elevernas
upplevelse och engagemang. Det finns for ndrvarande 27 olika
verktyg pa Flippity. Vissa av dessa verktyg fungerar direkt via
Flippity-webbplatsen och andra fungerar genom unika,
anpassningsbara Google-kalkylblad. De nuvarande maijliga
funktionerna pa Flippity ar: Flash Cards, Quiz Show, Random
Name Picker, Randomizer, Virtual Breakout, Board Game,
Manipulatives, Matching Game, Connecto Game, Bingo, Timeline,
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Badge Tracker, Leaderboard, Typing Test, Staving Words, Word
Sok, Korsord, Ordférvrangning, Snogubbe, WordMaster (Wordle),
Progress Indicator, Word Cloud, Fun With Fonts, MadLibs,
Tournament Bracket, Certificate Quiz och Self Assessment. Alla
dessa funktioner dr anpassningsbara pa nagot satt.

Flippity ar ett nav for en mangd olika funktioner. Det ger larare en

Vad anvédnds det
tll?

mangd digitala aktiviteter och verktyg, inklusive anvandbara
vardagliga klassrumsverktyg (t.ex. Random Name Picker, Badge
Tracker, Leaderboard, Fun with Fonts, Progress Indicator, Word
Cloud, Tournament Bracket), kunskapsbyggare (Flash Cards, Quiz)
Show, Virtual Breakout, Typing Test) och roliga minispel
(Matchningsspel, Connecto-spel, Bingo, Korsord, Word Scramble,
Word Search, Snowman, WordMaster, MadLibs). Det kan stodja
beddmnings-, kunskaps- och elevcentrerade erfarenheter. For
bedomningsverktyg finns Quiz Show och Virtual Breakout-
aktiviteter for att kontrollera forstaelsen samt Self Assessment-
verktyget for att kontrollera hur eleverna kanner efter en uppgift.
For kunskapscentrerade verktyg finns Flash Cards, Timeline,
Typing Test och Spelling Words aktiviteter. For lararcentrerade
verktyg finns Manipulativ och Word Cloud-verktyg, eller om
lararen later eleven skapa aktiviteterna sjalv, som MadLibs eller
Crossword Puzzle, kan det ocksa vara elevcentrerat. Genom att
erbjuda ett sadant utbud av program pa en enda webbplats lyckas
Flippity erbjuda nagra enkla satt att hetsa och engagera elever.

GUTEVELRENNELGEIEMM Flippity fick fyra av fem stjarnor for enkel anvandning. Sjalva
Flippity-webbplatsen ar enkel att hantera. Varje val av aktivitet
har tva alternativ: Demo eller Instruktioner. "Demo" tillater
anvandare att prova aktiviteten och "Instruktioner" later
anvandaren gora sin personliga version.

Aven om Flippity i sig ar tillrickligt enkelt, kan vissa av Google
Sheets-aktiviteterna, i synnerhet, vara forvirrande. Anvandare
maste noga folja anvisningarna for att det ska fungera korrekt.
Vantetiden for den personliga lanken att kurera efter att ha
skapat en aktivitet ar ocksa ganska lang. (Det namns pa sjdlva
webbplatsen.)

Det finns dven enFAQ-sidaoch afelsokningssidaom Flippity inte

fungerar, samt enkontaktsidaom din fraga inte tacks av FAQ eller
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felsdkning.

Tillganglighet Flippity har ensida om tillganglighetmed en lista 6ver specifika

standarder som de féljer for att forbli tillgangliga. Jag gav den fem
stjarnor for tillganglighet eftersom den anvander tydliga och rena
layouter, ikoner, navigeringsgenvagar, anvandning av bilder och
kortkommandon. Flippity innehaller till och med en anteckning
for larare som paminner dem om att ha tillganglighet i dtanke nar
de kurerar sina lektioner och valjer aktiviteter. Det fungerar med
skarmldsare och roststyrning.

Larandeaktiviteter

Kunskapskonstruktor

e Eleverna konstruerar artefakter med aktiviteter, sdsom
tidslinje och manipulationer, for att visa meningsfulla
samband.

Kreativ kommunikator

e Eleverna skapar visuella representationer av idéer genom
aktiviteter som Word Cloud, Fun With Fonts och
Tournament Bracket.

Overensstimmelse med COPPA och FERPA

Det finns ingen officiell bekraftelse pa om Flippity ar COPPA- och
FERPA-kompatibel.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=YfHgTwoDZ-g
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c. Datautforskning

Google Forms &r ett gratis onlineverktyg fran Google som tillater
anvandare att skapa formular, undersokningar och fragesporter samt att

Verktygets namn

och kort beskrivning | ) ) T )
tillsammans redigera och dela formuldren med andra manniskor. Larare

kan anvanda Google Forms for att beddma sina elever i borjan av klassen
och mata redan existerande kunskaper. Dessutom kan Google Forms
anvéandas for att ge feedback till och ta emot feedback fran elever och
foraldrar. Pa samma séatt kan eleverna anvdanda Google Forms for att
bedéma sitt eget larande och satta larandemal samt for att samla in data
for sina forskningsprojekt.

Primart: Bedomningsverktyg

Verktygskategori

Sekundart: Lararverktyg
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Vad anvinds det Har ar ett exempel pa hur Google Forms kan passain i

s onlineundervisningen:

e Ersattning: Studenter kan fylla i formuldren online (istallet
for att anvanda papper och penna).

e Forstarkning: Larare kan kurera elevernas svar pa
kalkylarket automatiskt. Dessutom kan franvarande elever
ocksa fylla i Google Forms utanfor skolan. Larare kan
designasjalvbetygsfragesportersom ger eleverna

omedelbar feedback.

e Andring: Lirare och elever kan tillsammans analysera,
kontrastera och jamfora resultat direkt efter att individer
fyllt i formularet.

e Omdefiniering: Larare kan na obegransat antal elever 6ver
hela varlden och kan dela resultaten med dem. Pa samma
satt kan studenter samla in data fran individer over hela
varlden for sina forskningsprojekt. Bade larare och elever
kan na tusentals manniskor i deras land och éver hela
varlden.

Du maste logga in pa Google for att kunna skapa, komma at och

Hur man anvander?

dela innehall pa Google Forms. Google tillhandahaller massor av
fordesignade mallar for anvdandare, inklusive OSA, festinbjudan,
feedback om evenemang och kursutvardering. Om du vill designa
ditt eget Google Forms kan du vélja den tomma mallen. Det finns
manga typer av fragor du kan inkludera i ett Google Forms,
inklusive korta svar, styckesvar, flervalsalternativ, kryssrutor,
rullgardinsmeny, linjar skala och flervalsrutnat. Du kan badda in
bilder och video direkt i ett formular, vilket ar ett bra satt att
bedoma vad eleverna tycker och lar sig direkt efter att ha sett
bilden eller videon. Du kan ocksa inkludera en
uppladdningsfunktion sa att eleverna kan ladda upp sina arbeten.
Data fran Google Forms samlas in i ett Google-kalkylblad, vilket
mojliggor ytterligare analys. Google Forms erbjuder ocksa en
"sammanfattning av svar"-funktion som skapar en visuell
representation av narliggande fragor (t.ex. flerval, kryssruta).
Google tillater anvdndare att bddda in, lanka och e-posta Google
Forms sa att du enkelt kan dela resultaten med andra

Tillganglighet Google-appar stoder skarmldsare, TalkBack, helsideszoom,
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hogkontrastinstallningar och tillganglighetstillagg i Chrome for att
Oka tillgangligheten

Larandeaktiviteter Matematik

Larare kan skapa snabba fragesporter med grundldaggande
matematiska begrepp som ekvationer, grafer och statistisk visning
for sina elever pa alla nivaer. Dessutom ger g(Maths)-
tillaggsknappen anvandare att enkelt infoga ekvationer i sina
formular.

Vetenskap

Larare i naturvetenskap kan badda in en experimentvideo i
formuldren och férbereda flera forstaelsefragor baserat pa videon.

Engelska/Sprakkonst & Samhillskunskap

Larare kan samla in idéer fran alla elever i klassen via Google
Forms. Sedan kan eleverna skriva en novell baserat pa de asikter
som samlas in fran Googles Forms. (Karaktarer, platser, tider och
utmaningar som karaktarer star infor). Pa samma satt kan larare
skriva en ofullstandig berattelse och vill att eleverna ska avsluta
berattelsen. Elever kan tillsammans utforma en berattelse om Valj
ditt eget aventyr med hjalp av forgrenade Google Forms.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=BtoOHhA3aPQ

Bild

5. Make your first question (their name)
mandatory and short answer.

Test Quiz

dd feedback

v voeee M 1YPE YOUTfEEADACK

Saveit. \

o s

7. When you finish typing the quiz, select “send” in
the upperright hand comer. Copy the link, and

either email it to yourstudents orshare it in
Google Classroom.

noa=zo

~
6. Type your questions. For each new question,
select the +sign on the right. Make it multiple
choice by clicking on the drop box on the right.
For all of the other questions, in order to make the
quiz self-grading, you will need fo select “Answer
Key." Giveit a point value. and click on the
comrect answer.

i 0

Test Quiz

Aftersubmitiing.  Thisis the student
Studeniswil see  they should viewof their test
this view. When  select "viewyour  resulis.

they finish, they wil score.”

hit “submit.” Inheisarcom
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Verktygets namn GOOGLE SHEETS

och kort beskrivning

Google Sheets ar en webbaserad applikation som gor det mojligt
for anvandare att skapa, uppdatera och éndra kalkylark och dela
data online i realtid.

Verktygskategori

Dataanalys

Sekundar N/A

verktygskategori

Vad anvéands det Googles produkt erbjuder typiska kalkylbladsfunktioner, sasom
till? mojligheten att lagga till, ta bort och sortera rader och kolumner.
Men till skillnad fran andra kalkylarksprogram tillater Google
Sheets ocksa flera geografiskt spridda anvandare att samarbeta i
ett kalkylark samtidigt och chatta genom ett inbyggt program for
snabbmeddelanden. Anvandare kan ladda upp kalkylblad direkt
fran sina datorer eller mobila enheter. Applikationen sparar varje
andring automatiskt och anvandare kan se andra anvandares
andringar nar de gors.

CITEGERENNEL MM Med Google Sheets kan du skapa och redigera kalkylark direkt i din
webblasare, utan att behdva nagon sarskild programvara.
Dessutom kan fler manniskor arbeta nu - du kan se andringar nar
de gor dem, och alla sparas automatiskt.

Tillgénglighet Stoder skiarmlisare. Stéder kortkommandon. Oppna en lista med
genvagar nar som helst genom att trycka pa Ctrl + / (Windows,
Chrome 0S) eller Kommando + / (Mac). Med NVDA, VoiceOver
eller JAWS, anvand applikations- eller formuléarlage for basta
resultat.

Larandeaktiviteter Narvarosparningsprojekt

En enkel och intressant projektidé med hjalp av Excel ar att skapa
ett kalkylblad for att spara narvaro i moéten, klassrum eller till och
med spelkvallar bland vanner. Detta ar ett anvdandbart system

anvandbart for organisationer med ett stort antal anstallda. Excel-
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arket kan innehalla anledningen till att ndagon missade ett mote,
som att ta semester, anvanda en personlig dag eller vara sjuk. Du
kan ocksa inkludera ytterligare information, sasom de anstalldas
namn, kontaktuppgifter och datum for moétet.

Daglig utgiftssparning

Om du gillar att halla koll pa dina dagliga utgifter kan du anvanda
ett Excel-kalkylblad. Detta kan hjalpa dig att halla ett register ver
utgifter, som att ata ute, din internet- eller elrdkning och
resekostnader. Om du vill organisera dina utgifter kan du ocksa
inkludera detaljer som var du spenderade varje belopp, namnet pa
butiken och hur du betalade.

Att gora lista

En att gora-lista ar avgorande for att hjdlpa dig komma ihag dina
viktigaste arbetsuppgifter. Skapa ditt eget att-gora-lista-projekt for
att forbattra dina Excel-fardigheter genom att experimentera med
satt att organisera dina uppgifter i ett kalkylblad. Du kan ocksa
hantera uppgifter enligt prioritet eller forfallodatum och
uppgiftsnamn. Du kan ocksa stalla in uppgiftens status som
slutférd eller vantande.

Projektuppfoljning och granskning

Nar ett projekt startar kan du hantera alla arbetsrelaterade
problem genom att anvanda Excel som projektsparare. Skapa
kolumner for ansvarig chef, namnet pa projektet, varaktighet,
uppgiften, framsteg, budget kontra faktiska utgifter och annan
viktig information. Den har spararen visar hur mycket tid som
aterstar for att slutféra en uppgift, vad som ar éver budget och allt
annat du vill observera. Du kan anvdnda denna information for att
utveckla diagram som hjalper dig att visualisera framstegen och
statusen for pagaende projekt. Med all insamlad data kan du skapa
skraddarsydda rapporter och analyser som ar till hjalp for att bryta
ner ditt uppdragsutférande, vilket gor projektet mycket enklare.
Excel har ndgra matematiska verktyg som automatiskt producerar

dessa rapporter baserat pa dina valda indata. Denna process ger
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dig obegransade anpassningsmajligheter.

Skapa en tidslinje med biografiska data

Ett annat intressant projekt ar att ta fram en tidslinje med Excel for
att skapa anstalldas biografiska information. Gor en vinkelrat lista
over objekt i dina kollegors tidslinjer, som namn, fédelsedatum,
fodelsestad och fodelsedatum for yngre systrar och broder.

Prognoser Samtidigt som att analysera och rapportera resultat ar
en viktig del av alla organisationer, ar det lika viktigt att
prognostisera och vara forberedd for olika situationer och
forandringar. Att anvdanda Excel med programvara fran tredje part
kan vara nédvandigt nar du kopierar ekonomiska prognoser
genom att anvanda tidigare data. Excel anvander ocksa
datamangden i ett diagram for att utveckla en formel som kan
berdkna framtida varden.

Instruktionsvideo Med Google Sheets kan du skapa och redigera kalkylark direkt i din
webblasare, utan att behdva nagon sarskild programvara.
Dessutom kan fler manniskor arbeta nu - du kan se andringar nar
de gor dem, och alla sparas automatiskt.

Bild (om tillganglig)

Google
Sheets
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d. Spel & Simuleringar

Verktygets namn och
kort beskrivning

Sekundar
verktygskategori

Vad anvédnds det
tll?

Hur man anvander?

Tillgénglighet

Larandeaktiviteter

CISCO PACKET TRACER

Verktygets namn och kort beskrivning

CISCO PACKET TRACER

Packet Tracer ar ett plattformsoberoende visuellt simuleringsverktyg designat av
Cisco Systems som tillater anvandare att skapa natverkstopologier och imitera
moderna datornatverk. Programvaran tilldter anvandare att simulera
konfigurationen av Cisco-routrar och switchar med hjalp av ett simulerat
kommandoradsgranssnitt.

Verktygskategori

Natverkssimuleringsverktyg

Du kan skapa ett enkelt eller komplext natverk inuti paketspararen for att
skapa, planera, konfigurera och testa dina natverksscenarier i ett helt
virtuellt ekosystem. Detta natverkssimuleringsverktyg later anvandare
skapa natverkstopologier och imitera dem i moderna datornatverk.
Packet Tracer dar en av de mest kanda natverkssimuleringsprogramvaran
bland natverksaspiranter och nyborjare. Den anvands aktivt under Cisco
CCNA-certifieringsutbildningen.

Packet Tracer tillater anvandare att skapa simulerade natverkstopologier
genom att dra och slappa routrar, switchar och olika andra typer av
natverksenheter.

For tillganglighetskrav och begransningar for kommandoraden med
skdrmlasare har en text-till-tal-syntes lagts till pa kommandoraden for att
lasa upp utdata som standard.

Ldrandeaktiviteter

® Grupparbete
e Klassarbete, laxor och distansundervisning
e Formativ beddmning
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Hands-on labbforstarkning

Forelasningsdemonstrationer

Modellering och visualisering av ndtverksenhetsalgoritmer och
natverksprotokoll

Fallstudier

Fleranvandarkooperativ och konkurrenskraftig verksamhet
Tavlingar

Problemldsningsaktiviteter inom konceptbyggnad,
kompetensutveckling, design och felsékning

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=_grVvYk-NG4&t=6s
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Verktygets namn ALGOBUILD

IR CL R EH G AlgoBuild &r en pedagogisk programvara byggd for att studera
programmering och algoritmer. Skillnaden mot klassisk
flodesschemaredigerare ar att dess funktion ar att utveckla program och
inte rita. De vanliga programmeringsspraksinstruktionerna som uppdrag,
villkorliga tester, loopar anvands genom helt enkelt visuella kommandon.
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Verktygskategori

Simulering

Nar du ska lara dig att programmera ar det forst och framst nodvandigt att
skaffa en serie verktyg som later dig analysera ett problem och uttrycka
dess 16sning i abstrakta termer.

Av denna anledning, sedan informationsteknologins gryning, har
designsprak antagits som gor att vi kan uttrycka denna l6sning och
utvardera den innan vi gar vidare till den definitiva utformningen
(implementeringen) av det faktiska programmet.

De mest populdra designspraken ar baserade pa Flow Chart och Pseudo
Coding.

AlgoBuild anvands exakt, med hjalp av enkla och intuitiva kommandon,
for att skapa projekt med hjalp av bade grafiskt och textlage. Dessutom
finns det mojlighet att, med hjalp av lamplig syntax, testa programmets
funktion direkt i miljon. Under exekvering visas variablerna och sparet av
de utfoérda instruktionerna.inserire qui il testo

Ingen information om det

e Kodningsévningar
e Aktiviteter som syftar till utveckling av berdakningstankande.

https://www.youtube.com/watch?v=wsA9W821ykc

SLA PA TEXTNING | AUTOMATISK OVERSATTNING

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas
ansvarig for nagon anvandning som kan goras av informationen i den.




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

o ma - I ——
T pe—
:-r.d.n:l-m- =
| f
»
WA F A8
| F it
t
I i
K1 BLEE 5 &
| ous
]
! EMD P AR
HC ELSE iV AsE
T -
i i
i ELEE
3 H = oy
] ¥ [ ¥ EW &
LT e i L LN
N F ViR
| | B SADY) g
T ot e T & =T
it L P, Mgt B thst L gl b - il
= 2w = rm
AT
i1 ¥
P
ol

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for

innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas
ansvarig for nagon anvandning som kan goras av informationen i den.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

— Loas Sl
emanl J—
H 1
e
r e
o 1 I i Lo
L
= pR—
[ PR
e T
L
[re— o
1 Pl 0 AR E el
ks wmrms s -
.
=ada
i
- i
ey —— |
i
- A
i
e ]
(]
Fempdz Coowa !
f—t=m=
P hcza s — o

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas
ansvarig for nagon anvandning som kan goras av informationen i den.



Co-funded by the RN
Erasmus+ Programme LI,
of the European Union Wi

Verktygets namn PhET https://phet.colorado.edu/
och kort beskrivning

PhET tillhandahaller roliga, gratis, interaktiva, forskningsbaserade
simuleringar av vetenskap och matematik. Den testar och utvarderar
utforligt varje simulering for att sdkerstalla pedagogisk effektivitet.
Dessa tester inkluderar studentintervjuer och observation av
simuleringsanvandning i klassrum. Simuleringarna ar skrivna i HTML5
(med nagra aldre simuleringar i Java eller Flash), och kan koéras
online eller laddas ner till din dator. Alla simuleringar ar 6ppen
kallkod (se var kallkod). Flera sponsorer stodjer PhET-projektet,
vilket gor att dessa resurser ar gratis for alla studenter och larare.

Verktygskategori
Simulering
Vad anvands det Eleverna kommer...
till? e Engagera dig i vetenskapligt utforskande med flera positiva

laranderesultat
O Formulera och stall fragor
Gora forutsagelser
Testa nya idéer och designexperiment
Anvand bevis for att stodja idéer

O O O o

Overvaka och reflektera 6ver sin egen forstaelse (t.ex.
genom sjalvkontroll med simuleringsfeedback,
diskutera med en partner eller lararledda kontroller
for forstaelse).
e Uppna konceptuellt larande
o lIdentifiera orsak-verkan samband
o Skapa mening med visuella och mentala modeller och
anvand dem for att forsta vetenskapliga fenomen
o Utveckla anlaggningar med allmant anvanda
vetenskapliga representationer och matverktyg (t.ex.
visuella modeller, vektorer, grafer, formler, linjal, ...)
o Koordinera over vetenskapliga representationer,
vetenskapsmodeller och verkliga situationer
e Skapa kopplingar till vardagen (t.ex. vetenskap till den
verkliga varlden)
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® Ta och kadnn dgarskap till sin larandeupplevelse
O Styr sitt eget ldarande genom utforskning
o Hall ut genom intellektuella utmaningar
O Kann en kdnsla av prestation
e Se vetenskap som tillganglig, begriplig och njutbar
o Identifiera dig som en vetenskapsman (en person som
anvander vetenskapliga resonemang)
o Utveckla ytterligare intresse for vetenskap
o Upplev gladjen i att utforska och upptacka

Larare kommer...
e Skapa ett elevcentrerat klassrum genom att...
O Att hora och vardera elevidéer
O Framja studentbyra — studenter driver aktivt sitt
larande
0 Uppmuntra och vagleda studentforfragningar
O Att vara deltagare i forfragningsprocessen
O Bygger pa elevernas forkunskaper
® Framja en stodjande, malinriktad larmiljo genom att...
O Vardera och ta itu med flera mal - innehall, process,
sinnesvanor, intresse, etc.
O Attvara beredd att ta itu med vanliga elevers
idéer/tank och forvirringar
O Anpassa aktiviteter till sin miljo och sina elever (t.ex.
for olika inlarningsmal och utbildningsnivaer)
o Implementera "kontroller for forstaelse" for att
beddma elevernas larande och kdrinstruktion
O Attvara lyhord genom att flexibelt anpassa sig till nya
elevidéer
e Ta med sina elevers erfarenhet, professionalism och kunskap
om att designa, implementera och forbattra aktiviteter,
implementering och simdesign.

LUTENELENENLIeM Se dokumentationen: https://phet.colorado.edu/en/teaching-
resources/tipsForUsingPhet

Tillgénglighet Studenter med funktionshinder kan ga miste om majligheter till
autentiska naturvetenskapliga och matematikupplevelser pa grund
av bristen pa tillgangliga STEM-resurser. Vi tror att detta ar ett
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|6sbart problem.

Genom inkluderande designmetoder skapar vi tillgangliga interaktiva
simuleringar som later eleverna uppleva naturvetenskap och
matematiska metoder pa nya satt. | processen tar vi oss an
kdarnutmaningar inom mjukvaruutveckling, hjalpmedel och
naturvetenskaplig utbildning.

Vara tillgangliga simuleringar inkluderar: verbala beskrivningar och
feedback, anvandning av ljud och musik for att representera
grundlaggande vetenskap och matematik relationer, och alternativ
navigering som gar bortom mus- eller berdringsinmatningar. Vi
skapar forskningsbaserade, tillgangliga STEM-utbildningsresurser for
att sakerstalla att alla studenter kan uppleva férdelarna med PhET
Interactive Simulations.

Larandeaktiviteter Simuleringsbaserad mattelektion

En sim-baserad matematiklektion innehaller sim som ett centralt
laromedel, ett aktivitetsblad for att vagleda elevernas tankande och
lararhjalp for att skapa en elevcentrerad miljo. Eleverna arbetar
direkt med en sim med individuella eller delade enheter, registrerar
sina tankar pa ett aktivitetsblad och deltar i diskussioner inom
grupper medan lararen underlattar och leder diskussioner i hela
klassen.

https://phet.colorado.edu/files/guides/
Activity Design Guidelines for Math en.pdf

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=y8nCz_gjAQs
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INTERACTIVE SIMULATIONS

e. Mindmapping-verktyg

Verktygets namn CMAP

IR CL A EH GLILEE hitps://cmap.ihmc.us/cmaptools/

Tools ar programvara for konceptkartlaggning utvecklad av Florida
Institute for Human and Machine Cognition. Det tillater anvandare
att enkelt skapa grafiska noder som representerar begrepp, och att
koppla samman noder med hjalp av linjer och lankord for att bilda

ett natverk av sammanhéangande propositioner som representerar
kunskap om ett @mne

Verktygskategori
Mindmapping-verktyg

Vad anviands det Konceptkartor anvands for att organisera och representera kunskap i
till? en organiserad struktur.

Kartor ar anvandbara for:
e Organisera studiematerial
Koppla ihop gammal och ny kunskap
Att beskriva och forklara ett natverk av betydelser
Fokusera pa nyckelidéer
Fixa det larda materialet i minnet

Syntetisera det man har lart sig
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e Planera en forskning
e Stimulera kreativiteten

COTAVELENNELGEEME Nar du har laddat ner och startat programmet, valj fil och sedan New
Cmap. Dubbelklicka var som helst och en form visas. Skriv in texten.
Vansterklicka och dra fran pilarna overst i konceptet. Slapp musen

och ett nytt koncept skapas. Anpassa kartan och exportera den i det
valda formatet.

Tillgénglighet Ingen information om det

Larandeaktiviteter | processen att designa och bygga kartor kommer eleverna att lara
sig att:

identifiera nyckelelementen i texterna;

e ordna nyckelord i rymden;
spara kopplingarna mellan delarna;
stalla ut och utvardera sitt arbete;
ta fram tidigare kunskaper;
valja mellan olika typer av kartor;

bygga de forsta konceptkartorna.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=TMNq_oCFyi8

Bild

B

Verktygets namn och [efelc{c]
kort beskrivning

https://coggle.it/

Coggle ar onlineprogramvara for att skapa och dela mindmaps och
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Hur man anvander?
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flodesscheman.

Det fungerar online i din webblasare: det finns inget att ladda ner
eller installera.

Oavsett om du gor anteckningar, brainstormar, planerar eller gér
nagot kreativt ar det enkelt att visualisera dina idéer med Coggle.

Verktygskategori

Mind Mapping Tool

Konceptkartor anvands for att organisera och representera
kunskap i en organiserad struktur.

Kartor ar anvandbara for:
e Organisera studiematerial
Koppla ihop gammal och ny kunskap
Att beskriva och forklara ett natverk av betydelser
Fokusera pa nyckelidéer
Fixa det larda materialet i minnet
Syntetisera det man har lart sig
Planera en forskning
Stimulera kreativiteten

En tankekarta borjar med ett centralt objekt som successivt bryts
ner i mindre komponenter; Underamnen forgrenar sig fran det
centrala objektet och bildar en tradstruktur.

Det finns ingen grans for hur manga nivaer du kan dela upp ett
amne i, sa du kan ga hur djupt du vill.

Det centrala amnet representerar, pa hogsta niva, vad din
tankekarta handlar om. Se det som titeln pa ditt diagram som later
andra manniskor forsta vad innehallet kan handla om.

Efter det kan du dela upp objekten du just har lagt till i sina delar.
Fortsatt tills du kdnner att du har gatt in i tillrackligt med detaljer.
Hur du bryter ner din idé ar helt upp till dig, det finns inget ratt
eller fel satt!
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Tillganglighet Ingen information om det
Larandeaktiviteter | processen att designa och bygga kartor kommer eleverna att lara
sig att:
identifiera nyckelelementen i texterna;
e ordna nyckelord i rymden;
e spara kopplingarna mellan delarna;
e stilla ut och utvardera sitt arbete;
e tafram tidigare kunskaper;
e vilja mellan olika typer av kartor;
bygga de forsta konceptkartorna.
Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=iL40uOuNYa8
Bild
f. Studieverktyg
Verktygets namn och KHAN AKADEMIN
kort beskrivning Erbjuder 6vningsdvningar, instruktionsvideor och en personlig

inlarningsinstrumentpanel som ger eleverna mojlighet att studera i
sin egen takt i och utanfor klassrummet. Vi tar itu med matematik,
naturvetenskap, datoranvandning, historia, konsthistoria, ekonomi
och mer, inklusive innehall i grundskolan och provférberedelser
(SAT, Praxis, LSAT). Vi fokuserar pa behéarskning av fardigheter for
att hjalpa eleverna att etablera starka grunder, sa det finns ingen
grans for vad de kan lara sig harnast!

Verktygskategori
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Studieverktyg / Bibliotek med utbildningskurser / Gratis
onlinekurser, lektioner och praktik

\ELETWELLEGCE R [EM Khan Academy ar en amerikansk ideell utbildningsorganisation
skapad 2008 av Salman Khan. Dess mal ar att skapa en uppsattning
onlineverktyg som hjalper eleverna att utbilda. Organisationen
producerar korta lektioner i form av videor. Dess webbplats
innehaller ocksa kompletterande 6vningsévningar och material for
pedagoger. Den har producerat éver 8 000 videolektioner som
undervisar i ett brett spektrum av akademiska amnen, som
ursprungligen fokuserade pa matematik och naturvetenskap. Alla
resurser ar tillgangliga gratis for anvandare av webbplatsen och
applikationen.

Fran och med 2018 anvander 6ver 70 miljoner manniskor Khan
Academy, av vilka 2,3 miljoner studenter anvander den for att
forbereda sig for SAT. | februari 2022 har Khan Academy-kanalen
pa YouTube 7,11 miljoner prenumeranter och Khan Academy-
videor har visats mer an 1,94 miljarder ganger.

Hur man anvdnder? Nar du val har registrerat dig pa sajten kan du logga in och dra
nytta av videokurserna pa plattformen

Tillganglighet Pa Khan Academy bryr vi oss mycket om tillganglighet. Vart mal ar
att hjalpa till att se till att elever med olika férmagor och behov har
tillgang till vart material.

Nar hjalpmedelstekniker férandras och utvecklas stravar vi efter att
halla var webbplats uppdaterad med de mest populdra teknikerna i
de webblasare vi stoder.

Vi genomfor tillganglighetsgranskningar och anvander vara resultat
for att forbattra var programvara. Vi har forbattrat vara modaler
for att maojliggdra tangentbordsnavigering och battre kompatibilitet
med skarmldsare, justerat fargkontrasten for att mota WCAG-
standarderna for kontrastférhallande och uppdaterade
ikondesigner som tidigare enbart forlitade sig pa farg for att
indikera statusandring.
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Instruktionsvideo

Bild
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Vand klassrumsaktiviteter

Khan Academy innehaller massor av fardiga instruktionsvideor och
tillater uppladdning av nya videor.

Dessa videor kan anvandas for att utféra Flipped Classroom-
aktiviteter genom att flytta elevens studieaktivitet utanfor skolan,
genom att anvanda videorna, och |ata lararen fa ut det mesta av
timmarna i klassrummet for att utveckla fardigheter.

Skolamnens aterhamtningsverksamhet: stodkurser

Narvaron av manga utbildningsvideor pa plattformen gor det
mojligt for elever i svarigheter att utfora dterhamtningsaktiviteter,
aven sjalvstandigt.

https://www.youtube.com/watch?v=FdB5ghGRSgQ

@ Khan Academy

Fractions

Introduction

8¢ Khan Academy
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g. Tidslinje

R [IMETOAST

kort beskrivning https://www.timetoast.com/
Det ar en gratis webbapplikation som later dig skapa tidslinjer i

enkelt och intuitivt satt och representerar for narvarande det
mest instrument

mangsidig och komplett tillganglig pa natet.

Verktygskategori

Tidslinje

Vad anvands det till? TIMETOAST representerar ett omedelbart och effektivt verktyg
for att visa i grafisk form en serie handelser fordelade i
kronologisk foljd pa en specifik virtuell axel, olika definierade i
tidsskanningar.

Hur man anvander? Timetoast ar ett sarskilt grundlaggande verktyg att anvanda
aven for dem som inte har specifika tekniska fardigheter. Efter
att du har registrerat dig gratis kan du ga in i hdndelser genom
att rapportera datum, titel, text, hyperldankar och bilder pa
tidslinjen, som kan visas i klassisk stil eller som en kronologisk
lista.

Med tanke pa dess anvandarvanlighet har Timetoast dock vissa
begransningar relaterade till dess funktionalitet: det ar inte
mojligt att infoga ljud och video och skapa tidslinjer for att
representera vissa historiska perioder (stoder inte datum f.Kr.);
dessutom ar det tillatet att bara se tre handelser at gangen, sa
tidslinjen under vissa perioder kan ha luckor. Slutligen ger
plattformen inte mojlighet att stélla in olika nivaer av

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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innehallsintegritet, sa nar tidslinjen automatiskt blir offentlig.

Tillganglighet Ingen information om det

- I studiet av antikens historia, till exempel, kan det
underlatta presentationen av flodcivilisationer -
mesopotamiska och egyptiska - over tidslinjer.

- Det ar mojligt att skapa en tidslinje som placerar litterar

Larandeaktiviteter

produktion som ror en forfattare eller en litterar rorelse
inom ramen for stora historiska handelser

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=erCpoelFetl

Bild
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TRIPLINE

Verktygets namn och

kort beskrivning https://www.tripline.net/

Tripline ar en webbapplikation som later dig skapa interaktiva
rutter animerade med hjalp av Google maps.

Verktygskategori

Tidslinje

Vad anvands det till? Fodd som ett verktyg for att dela med sig av sina resor, visar det
sig vara en utmarkt resurs for undervisning, sarskilt for
historiska och geografiska discipliner. Det ar faktiskt mojligt att
skapa en rutt genom att valja resplanens etapper pa kartan i den
ordning du féredrar, med mojlighet att lagga till ett
bakgrundsljudspar som kan viljas bland de som &r tillgangliga
som standard

Hur man anvdnder? Nar du har registrerat dig, pa startskarmen, foljer du enkla steg:
e klicka pa "Ny karta"

® ange namnet pa platserna i foljd

e lagg till bilder eller information i "redigera detaljer"

e dela kartan som skapats i det sociala omradet

Tillganglighet Ingen information om det

Larandeaktiviteter Eleverna kan skapa en karta 6ver sin utbildningsresa. De kan
aterge en karta 6ver de besokta platserna och sedan berika den
med bilder och nyheter som rér historia, geografi eller konst.

Genom att studera den geografiska utforskningen av 400 och
500 e.Kr., kan rutterna reproduceras pa planisfaren.

Du kan ocksa anvanda tripline for att skapa en fiktiv berattande
text.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=GOHRMZMmh_A
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2. Kommunikationsverktyg

h. ldrare-till-elev eller elev-till-elev kommunikation

Microsoft Teams arett gratis onlineverktyg fran Microsoft inklusive
Verktygets namn

och kort beskrivning en arbetsytachatt och videokonferenser, fillagring och

applikationsintegration. Verktyget ar en del av Microsoft 365.

Sekundar Lérarverktyg

verktygskategori

Vad anviands det Microsoft Teams kan anvandas i det dagliga klassrummet som ett
till? verktyg for att organisera bade moten och enkla chattar mellan
elever. Utdver detta kan Microsoft Teams vid distansutbildning
vara ett anvandbart verktyg for att lagra data och filer och for att
kommunicera pa ett allméant satt mellan team, till exempel klasser
eller kurser. Detta gor kommunikationen mycket enklare och den
kan dven ersatta kanaler som WhatsApp som ar mindre effektiva

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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nar det kommer till att lagra data.

For att fa tillgang till Microsoft Teams maste du ha ett giltigt

Hur man anvander?

Microsoft-konto. Kontot kan skapas gratis pa Microsofts
webbplats. Utéver det behéver du en giltig Microsoft 365-licens.
Med Microsoft 365 har du tillgang till alla verktyg som erbjuds av
Microsoft och som tidigare marknadsfordes under namnet Office
(detta betyder Word, Excel, Publisher, Outlook, etc.).

For pedagogiskt bruk och medlemmar av
utbildningsorganisationer som skolor, veterindarer, men aven
universitet ar tillgangen till Microsoft 365 ofta gratis. Kontakta din
institution for att fa mer information om hur du far atkomst till
Microsoft 365.

Tillganglighet Microsoft Teams erbjuder bade en version for stationara och
mobila enheter, men den anvadnds framst pa stationara versioner.

Larandeaktiviteter Distansutbildning

Verktyget anvandes flitigt under Covid-19-pandemin och
nedstangningarna for distansundervisning och det ar lampligt att
organisera onlinekurser.

Microsoft Teams gor det mojligt att skapa grupper for klasser eller
for andra larare. Det later dig chatta, posta meddelanden och filer
och videochatta fran vilken enhet som helst.

Forbattra kommunikationsnivan

Med Microsoft Teams ar det mojligt att forbattra
kommunikationen mellan team eller klass. De tillgangliga
funktionerna ar anvandbara for detta.

Den har en integrerad kalender som gor det mojligt att
schemaldgga moten.

Olika typer av dokument kan delas med elever — saval som en
klassanteckningsbok som mojliggor ytterligare innehallsdelning.

Dessutom handouts, fragesporter, tester och laxor kan tilldelas
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och till och med betygsattas online. Elevens framsteg kan ocksa
sparas och aterkopplas direkt.

Instruktionsvideo https://support.microsoft.com/en-us/office/video-what-is-
microsoft-teams-422bf3aa-9ae8-46f1-83a2-e65720ela34d

Bild (om tillganglig) REaLLEL
Channel New Chat button

Teams section Tabs Command bar Channel Conversations

K050 Leunch Team » Dasigrfs -

Join or Create a Team hutton Compose hox Send icon

https://www.dummies.com/wp-content/uploads/office-365-
microsoft-teams.png

Baslagerir ett projektlednings- och kommunikationsverktyg. Pa
Basecamp kan du skapa ett virtuellt utrymme for att organisera
gruppprojekt. Varje utrymme har ett antal verktyg som att géra-listor,
scheman, fildelning och gruppchattar (lagereldar) for att stodja

Verktygets namn
och kort beskrivning

lagarbete. Basecamp ar ett utmarkt verktyg for att framja och stédja
samarbetande grupparbete. Det kan ocksa 6ka ansvarighet,
tidshantering, kommunikation och produktivitet bland
gruppmedlemmarna.

.. Present engagerar och inspirerar
Sekundar gag P

verktygskategori

Vad anvinds det e Elever kan séatta personliga eller gruppmal genom att

sI? anvanda "att-gora"-listor for att hantera sina
inlarningsframsteg.

e Elever kan 6vervaka sina framsteg med mal genom att

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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anvanda den automatiska incheckningsfunktionen for att
stdlla in sjalvincheckningar. Dessa incheckningar kan stallas
in med olika intervall (Automatiska
incheckningsmeddelanden kan schemaldggas dagligen,
veckovis eller for specifika tider).

e Studenter kan anvanda funktionerna i Basecamp for att
anpassa sina egna larmiljoer pa ett satt som stodjer
inlarningsprocessen.

e Elever anvander teknik for att soka feedback som
informerar och forbattrar deras praktik och for att
demonstrera sitt larande pa en mangd olika satt.

Det du kan gora ar att snabbt registrera dig pa Basecamp med en

Hur man anvander?

steg-for-steg-process.

Nar du har registrerat dig kommer du till Basecamps
instrumentpanel. Har kan du se din verksamhet dar du kan
hantera alla dina projekt och team.

Genom att klicka pa "Hem" langst upp till vanster kommer du till
Basecamps instrumentpanel.

Utover det har vi 'Pings'. Chatta privat med individer som anvander
den har funktionen. Du har ocksa "Hej!" dar alla dina aviseringar
kommer att visas.

Under "Aktivitet" kommer du att marka alla aktiviteter som sker
inom Basecamp. Bredvid 'Aktivitet' har vi 'Mina grejer'.

Tillganglighet Applikationen ar bade enkel och latt att hoppa in i for de flesta
nyborjare, men ger ocksa tydliga instruktioner, vanliga fragor och
tutorials for anvandare som kan behdva mer support nar de
anvander appen forsta gangen.

Lirandeaktiviteter [

Elever kan anvdnda Basecamps "lagereld"-funktion for att
diskutera en bok medan de laser den, funktionen "Dokument och
filer" for att lagga upp sina kommentarer till boken och funktionen
"Att gora och schema" for att halla ordning och inte hamna pa
efterkdlken. lasningen.

Matematik

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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Elever kan lagga upp sina mattelaxor med funktionen "Dokument
och filer" sa att larare kan granska sitt arbete. De kan ocksa stélla
fragor till kamrater med hjalp av funktionen "Lagereld" om de har
fastnat i ett problem. Studenter kan ocksa anvanda funktionen
"Att gora och schemaldgga" for att 6ka tidshanteringen genom att
spara de uppdrag de har och visuellt se hur mycket tid som ar kvar
innan uppdragets forfallodatum.

Historia

Studenter kan rollspela processen for att kandidera till USA:s
president. De kan anvdnda Basecamp for att organisera sin
kampanj. Elever kan till exempel anvdanda funktionen att gora for
att beskriva sina kampanjatgarder, anvanda funktionen "Lagereld"
for att vara vard for moten och debatter och ladda upp
kampanjaffischer och annonser till deras projektutrymme.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v= LYtVv qd5E&t=9s

Bild (om tillgénglig) e e

(SRE R | NURE-F T 7]

Refreshingly S
simple project = e
management. '

) Basecamp ——

i. Brainstorma, tankekarta och samarbeta

Verktygets namn Slack ar ett kommunikations- och uppgiftshanteringsverktyg.

och kort beskrivning Anvandare kan skapa specialiserade meddelandegrupper, eller
"kanaler", enligt olika projekt, team och organisationer. Det som
skiljer det fran andra kommunikationsverktyg ar att det ar speciellt

skapat for arbete och samarbete. Filer som ar upp till 1 GB kan
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skickas och s6kas inom en kanal, vilket gor filhanteringen enkel.
Slack tilldter ocksa anvandare att integrera 6ver 1 500 appar och
tjanster i chatten, sa att de kan arbeta utan att behéva byta flikar
och konton. Funktioner som videochatt och skarmdelning gér den
idealisk for lagarbete. Att ta in Slack i klassrummet kan 6ka
kommunikationen och samarbetet, underldtta projektledning och
lata eleverna lara sig hur man anvander ett verktyg som ar
populdrt pa manga arbetsplatser idag.

Sekundar Lararverktyg

verktygskategori

Vad anvinds det e Studenter skapar en kanal som ar dedikerad till ett

- gruppprojekt, kommunicerar och hanterar projektets
process inom kanalen

e Elever kan skicka in olika format av laxor for att visa sina

laranderesultat genom att integrera externa appar/tjanster

Hur man anvinder? 1). Ga till slack.com och skapa ett konto med din e-postadress. Folj
instruktionerna for att konfigurera ditt konto. 2). Om du redan har
ett konto, ange din arbetsyta fran "logga in"-knappen. 3). Skapa
eller ange en kanal for gruppmeddelanden. 4). Starta eller ange
direktmeddelanden for en-till-en-konversationer. 5). Bjud in
lagkamrater genom att skicka e-post till dem fran Slack. 6). Skicka
filer eller meddelanden fran faltet langst ned. 7). Reagera eller

svara pa ett meddelande.

Tillgénglighet Du kan anvanda en skarmldsare for att navigera i konversationer,
lasa meddelanden och komma at information i sidoféltet fran
Slack-skrivbordsappen och Slack i en webblasare.

Lirandeaktiviteter e Elever kan skapa personliga tradar for att spara deras
inlarningsframsteg

e Studenter genomfoér en sjalvutvardering av varje
individ-/gruppprojekt genom att granska posten i en

personlig trad eller en gruppprojektkanal

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=RRxQQxiM7AA
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v m2te Work
Happens

Verktygets namn Google Drawings ar en virtuell tavla som later anvandare skapa
T W CIa S GILIGT- innehall genom att rita, klistra in bilder, lanka videor och
webbplatser och infoga text, former, tabeller och annat innehall
pa en sida i Google Drive. Anvdandare kan skapa flodesscheman,
diagram, konceptkartor, visuella storyboards, originalkonst och
mer. Denna app ar tillganglig gratis for alla med ett Google-konto.
Anvandare kan arbeta pa samma ritning samtidigt. Detta innebar
att eleverna kan samarbeta pa samma ritning fran olika datorer pa
olika platser.

.. Ritningar kan delas via en lank eller baddas in pa en webbsida
Vad anvands det

_ (genom att vélja "Publicera pa webben" i filmenyn).
Samarbetspartners kan redigera och lamna kommentarer i
dokumentet. Om du letar efter ett verktyg som hjalper eleverna
att engagera sig och framja samarbete och kreativitet, ar detta ett
utmarkt verktyg for elever att visuellt konstruera och visa sina

kunskaper

CITEGERENEL MM Den har appen ar otroligt intuitiv, jag kunde navigera runt den och
producera de produkter jag ville ha utan féregaende introduktion
till appen via handledning eller helpdesk. Den har appen kan nas
via alla webbldsare och pa alla enheter med internetatkomst, men
det ar mycket lattare att redigera ritningarna pa surfplattor och
datorer pa grund av den storre skarmen. Det ar gratis och latt att

komma at for alla med ett Google-konto, vilket ar ett stort plus i
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min bok.

Tillganglighet Denna app ar mycket tillganglig for skarmlasare och
punktskriftsskdarmar, Google tillhandahaller flera sidor med steg-
for-steg-anvisningar for att mojliggdra dessa anpassningar i
Google-ritningar.

B i Matematik

Lat eleverna presentera statistisk information i grafiska displayer
och lanka externa kallor till sin sida. Eller anvand Ritningar for
geometrilektioner - I3t eleverna manipulera formerna for att
avgora vilka egenskaper som forblir konstanta for varje form och
vilka som kan dndras (t.ex. en rektangel kontra ett parallellogram
kontra en trapets).

Vetenskap

Lat en grupp elever undersdka och sammanstalla information om
ett visst amne, inklusive bilder, grafer, videor, webbplatser och
text, och presentera den for klassen. Be publiken,
gruppmedlemmar och/eller féraldrar att lamna fragor pa sidan
som eleverna kan svara pa.

Engelska/Sprakkonst

Lat hela din klass dekonstruera en karaktar, scen eller bok
tillsammans genom att producera en visuell storyboard eller serie
med bilder och lankade videor, text och andra resurser som
forklarar historisk relevans, bildsprak, karaktarsutveckling etc...
som kan delas med klass i slutet av lektionen.

Samhallskunskap

Lat eleverna skapa en interaktiv tidslinje som sammanstaller
bilder, videor, text och andra resurser som forklarar hur handelser
bidrog till varandra och fortskred éver tiden. Eleverna kan ocksa
kommentera en bild som dekonstruerar hur olika aspekter av
bilden illustrerar olika teman under den tidsperioden.

Ovrig
Skapa en visuell tavla om en studieresa eller semester. Lat

eleverna forbereda en ritning for att presentera sig for klassen i
borjan av aret. Skapa en visuell organisator innan du skriver ett
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papper och lat andra elever ge kommentarer och feedback. Google
drawings ar ett utmarkt verktyg for att skapa och andra grafik.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=MWHVchoTlik

Bild

j. Digitala whiteboards

Wisemapping ar webbens mindmapping-verktyg med 6ppen
kallkod.

Verktygets namn
och kort beskrivning

Sekundar N/A

verktygskategori

Vad anvéands det Wisemapping skapar diagram for att representera ord, idéer,

till? uppgifter eller andra objekt kopplade till och arrangerade radiellt
runt ett centralt nyckelord eller en idé. Den anvands for att
generera, visualisera, strukturera och klassificera idéer och som ett
hjalpmedel vid studier, organisation, problemlésning och
beslutsfattande.

Det ar ett bildcentrerat diagram som skapar representationer av
semantiska eller andra kopplingar mellan delar av information. Det
uppmuntrar till brainstorming.

Eleverna kan antingen anvanda det har verktyget for att skapa

Hur man anvander?

tankekartor for individuellt bruk eller for uppgifter de
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tillhandahalls.

Detta verktyg kan ocksa anvandas for att skapa laromedel for
anvandning i klassen eller hemma.

Tillgénglighet Gratis och 6ppen kallkod

Larandeaktiviteter Du kan anvanda Wisemapping gratis utan nagra begransningar

Du kan dela din mindmap med vem som helst och arbeta pa en
karta tillsammans

Du kan lanka tankekarta med dokument
Infoga tankekarta i webbsidor och bloggar
Exportera dina kartor SVG, PNG, JPG och FreeMind

Du kan installera Wisemapping internt i din institution.

Instruktionsvideo https://youtu.be/rKxZwNKs9cE

Bild (om tillganglig)

WiseMapping w. acsfcaton by perigs Alevaady a s Sy
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Verktygets namn Classroomscreen ar ett digitalt svart tavlaverktyg utvecklat av

larare for sina klasser. Den erbjuder 6ver 19 widgets for att stodja
och kort

.. din lektion pa ett visuellt tilltalande satt
beskrivning

Sekundar N/A

verktygskategori

Vad anvands det Classroomscreen ar framst tankt att l1ata dig visa tydliga

till? instruktioner for din lektion och erbjuda en enkel och tillganglig
digital svart tavla. Den kopierar nastan alla funktioner pa en klassisk
svart tavla. Tillhandahalla verktyg for larare till elev
undervisningsmodeller men ocksa samarbetselement som
brainstormingverktyg.

Hur man Det har ar de tillgangliga widgetarna:

anvander? . . . . .
Timer: Genom att anvanda timern kan du |3ta dina elever veta hur

mycket tid som ar kvar for att arbeta med sin uppgift. Detta ger
dem en visuell paminnelse.

Rita: Gor ritningar eller anteckningar med ritverktyget. Anvand den
i helskdrm eller som ett litet fonster. Vélj fodrat papper,
millimeterpapper eller en bild som bakgrund.

Trafikljus: Trafikljuset har flera anvandningsomraden. Till exempel
for att indikera om elever kan stora lararen. Eleverna kan ocksa
anvanda den pa sin egen enhet for att indikera sina framsteg i ett
projekt.

QR-kodgenerator: Den integrerade generatorn mojliggor snabb
anvandning av QR-koder (som ska genereras och visas).

Textruta: Skriv ett meddelande eller en instruktion i textrutan. Visa
till exempel agendan for dagens lektion.

Tombola: Anvand den har widgeten om du vill slumpmassigt valja
en elevs namn fran en lista. Vaxla enkelt mellan listorna med namn
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du skapat.

Symboler Classroomscreen erbjuder enkla arbetssymboler som kan
visas som klistermérken. Du kan anvanda dem for att Iata eleverna
veta under vilka forutsattningar de kan arbeta med sin uppgift. Valj
mellan: 'arbeta tillsammans', 'fraga granne', 'viska' eller 'tystnad'.

Ljudniva: Anslut en mikrofon och mat ljudnivan i din klass. Om
eleverna later for mycket ringer en klocka for att indikera att de
maste vara tystare.

Feedback: Enkaten ar ett snabbt och enkelt verktyg for att samlain
feedback. Till exempel om hur eleverna mar eller om de férstod
lektionen. Eleverna gar forbi den smarta tavlan och lagger sin rost.
Pro-anvandare kan anvanda fjarromrostning for att Idta sina elever
avge sina roster.

Tillganglighet Tillganglig gratis eller en drsprenumeration. Aven reducerat pris for
skolor.

Anvand Classroomscreen utan konto, eller registrera dig gratis for
att fa tillgang till fler funktioner.

[ETEL RG-S I Tolen kopierar en klassisk svart tavla och tillater darfor nastan allt
du skulle gora pa en svart tavla.

Det ger en plattform fér en

- larare till elevklass
- installning for kamratsamarbete
- individuellt arbete i klassen

Instruktionsvideo https://youtu.be/pbUJ4PCcsMI
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Bild (om tillgénglig)

/elcome

k. Sociala media

Verktygets namn YouTube ar en gratis webbplats for videodelning som later

och kort beskrivning anvandare titta pa onlinevideor.

Sekundir Ljud-/videoredigerings- och publiceringsplattform

verktygskategori

Vad anvands det Via YouTube kan du skapa och ladda upp dina egna videor for att
till? dela med andra.

Dessa kan publiceras dppet eller dolda och endast tillgangliga du
vill dela dem med.

COTEVELGENELGEFM Den kan dock anvandas for att dela videor med en utvald grupp
manniskor. Publiken behover inget konto for att se och hora
innehallet.

Plattformen kan ocksa anvandas for elevprojekt. De kan skapa och
redigera sitt material pa YouTube. Den kan sedan antingen
publiceras eller bara delas med klasskamrater och lararen.
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Tillganglighet Gratis att titta utan konto. Behover ett gratis konto for att skapa
innehall.

Finns pa nastan alla sprak och mycket valkand.

Ger ocksa ett bra automatiskt undertextverktyg som kan laggas till
videor.

Larandeaktiviteter Tekniker kan anvanda den for att spela in sjalvstudiekurser och
skapa laromedel.

Kan dven anvandas i klassprojekt. Antingen genom att anvanda ett
konto for alla elever att ladda upp och redigera sitt arbete. Eller
genom att anvanda elevernas individuella konton for att ocksa
arbeta asynkront med uppgifter.

Instruktionsvideo

Bild (om tillganglig)

3 YouTube

Verktygets namn Mastodon tar en gratis programvara med 6ppen kallkod for att

och kort beskrivning kora sociala natverkstjanster som ar vardar for sig sjalv

Sekundar N/A

verktygskategori

Vad anvands det Mastodon har mikrobloggfunktioner som liknar Twitter-tjansten,
till? som erbjuds av ett stort antal oberoende Mastodon-noder, var och
en med sin egen uppforandekod, anvandarvillkor,
sekretessalternativ och modereringspolicyer.

Varje anvandare ar medlem av en specifik Mastodon-server, som
kan samverka som ett federerat socialt natverk, vilket tillater
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anvandare pa olika servrar att interagera med varandra. Detta ar
avsett att ge anvandare flexibiliteten att valja en server vars
policyer de foredrar, men behalla tillgangen till ett storre socialt
natverk.

Anvandare kan "félja" varandra och interagera med innehall som
publiceras genom att gilla eller dela vidare med foljare.

Mastodon ar designmassigt decentraliserat. Vem som helst kan
satta upp sin egen server.

Eleverna kan anvanda plattformen antingen genom att ansluta sig

Hur man anvander?

till en befintlig server eller satta upp en sjalva eller tillsammans
med lararen.

Plattformen kan sedan anvdndas for kommunikation men ocksa
for att producera individuellt eller teaminnehall for elever. De kan
antingen félja andra (som institutioner och andra
innehallsproducenter) eller skapa en liten social mediebubbla
inom elevgruppen for att dela, redigera och diskutera idéer.

Mastodon kan anvandas bade synkront och asynkront.

Tillganglighet Gratis att anvanda, 6ppen kallkodsplattform.

Tillganglig pa alla sprak — men kan behdva lite kodkunskaper for
att satta upp och underhalla sin egen server.

Larandeaktiviteter Dela, kommentera och diskutera idéer och uppladdat material.

Instruktionsvideo https://youtu.be/WTP1GK4YOGS8
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Bild (om tillgénglig)

Verktygets namn IdeaBoardz ar ett community-baserat verktyg som later anvandare
(o]l W Tl TS LI -8 13gga till klisterlappar, kand som ideaz, till en IdeaBoard.
Anvandare kan skapa ett obegransat antal IdeaBoards baserat pa
olika @mnen. Inom en IdeaBoard kan anvandare lagga till olika
kolumner for att skapa underamnen. Till exempel, pa en tavla om
pizza kan det finnas en kolumn som ar "Varfor du borde gilla pizza"
och "Varfor du inte borde gilla pizza." Eleverna kan lagga till sa
manga ldeaz som de vill for att dela och uttrycka sina idéer. Hittills
har mer an 1,4 miljoner Boardz designats, med éver 15 miljoner
Ideaz (IdeaBoardz hemsida). IdeaBoardz ar ett bra verktyg for

team eftersom det tillater anvdndare att praktiskt taget samarbeta

fran vilken plats som helst runt om i varlden. Ideaboardz kan
stodja kommunikation, samarbete, social kunskapskonstruktion
och brainstorming bade inom och utanfér klassrummets vaggar.
Global Collaborator

Vad anvidnds det
till?

e Studenter kan anvanda IdeaBoardz som ett
samarbetsverktyg for att dela sina idéer och se vad andra
studenter eller bidragsgivare fran hela varlden lagger till
det.

e Anvandare kan bidra till en IdeaBoard lokalt eller globalt.

e Flera elever kan arbeta pa en IdeaBoardz tillsammans.
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e |deaBoardz stodjer socialt larande.
Kunskapskonstruktor

e Eleverna kan lasa idéer skrivna av andra och bilda sina egna
kopplingar om ett amne.

e Studenter kan anvdanda IdeaBoardz for att kurera,
organisera och designa samlingar av resurser, idéer och
information.

Hur man anvinder? 1. Klicka pa "Logga in" (detta steg ar valfritt).

o

Klicka pa "Skapa" for att starta din egen styrelse.
Konfigurera din tavla: Ge ett namn och en kort beskrivning
av tavlan. Vilj ett format som bast passar dina behov. Vilj
nu lampliga avsnittsrubriker.

4. Vilj knappen SKAPA for att starta din brada.

Tillgénglighet En skdarmldsare kan fungera med verktyget, men det ar inte enkelt
att anvanda och lasa vad som finns pa skarmen. Anvandare kan
klicka pa Ideaz for att gora dem stoérre, men anvandare kan inte
justera teckenstorlek eller farg. IdeaBoardz skulle kunna géras mer
tillgdnglig genom att lagga till farg-, teckensnitts- och
storleksjusteringar for text, battre text-till-tal-alternativ,
kortkommandon och textoversattare.

Matematik

Larandeaktiviteter

Mattelarare kan formatera sina IdeaBoards med upp till 10
sektioner dar varje sektion har olika problem. Eleverna kan lagga
till idéer under varje avsnitt for hur man gar tillvaga for att 16sa
problemet. Elever kan "tummen upp" en idé om de gillar denna
metod for problemldsning. Elever kan ocksa lagga till anvandbara
tips under varje fraga for att stodja sina kamraters
problemldsningsformaga.

Vetenskap

Larare i naturvetenskap kan formatera sina IdeaBoards sa att de
har sektioner som matchar antalet steg i vattnets kretslopp. Under
varje steg kan eleverna med egna ord skriva vad som hander i
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varje steg i vattnets kretslopp.

Engelska/Sprakkonst

Larare i engelska/sprakkonst kan formatera sina IdeaBoards sa att
de inkluderar flera avsnitt med uppmaningar som uppmuntrar
eleverna att utforska och tanka pa en bok pa unika satt. Larare kan
ocksa skapa en idétavla dar eleverna skriver alternativa slut pa
boken. Larare kan stalla in olika sektioner pa en IdeaBoard dar en
elev startar en idé om ett alternativt slut pa en bok och sedan
andra elever fortsatter att bygga vidare pa den idén i den delen av
IdeaBoard.

Ovrig

For en samhallskunskapspresentation eller en presentation i en
valbar klass kan eleverna skapa en for- och nackdel IdeaBoard om
ett amne de sjalva valjer. Till exempel kan en elev vdlja att géra en

lista 6ver for- och nackdelar om vapenkontroll och presentera sin
IdeaBoardz for klassen.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=04iFnSW-RbM
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Verktygets namn Padlet ar en communitycentrerad virtuell anslagstavla dar

(ool W I B T GILIL - medarbetare samtidigt kan skapa och organisera inlagg av alla
typer av innehall, oavsett om det ar text, dokument, bilder, videor,
ljud eller lankar.

Vad anvands det Padlet ar ett utmarkt verktyg att anvanda for samarbetande
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gruppprojekt, eftersom det eliminerar behovet av att schemalagga
tid i forvag for gruppmedlemmarna att traffas ansikte mot ansikte.
Studenter kan arbeta fritt med sina gruppuppgifter nar det passar
dem samtidigt som de observerar varje foérandring eller bidrag som
gors av gruppmedlemmarna sa snart de gors utan
schemalaggningskonflikter och de begransningar som skapas av att
begrdnsa projektarbetet till angivna tider.

CITEGERENELCIEMM Det ar enkelt att registrera sig med Padlet. Padlets startsida
hanvisar dig till var du kan registrera dig gratis, samt var du kan
installera dess Mac-app om du arbetar pa en iOS-enhet. Efter att
ha valt "Registrera dig gratis" |ater Padlet dig omedelbart
registrera dig via Apple, Google, eller med Microsoft, eller genom
att ange din egen separata e-postadress och |6senord.

Du far sedan majlighet att valja mellan en Basic eller en Pro-plan.
En grundplan ar gratis men begransar dig nar det kommer till
mangden Padlets du kan anvanda och mangden data du kan ladda
upp med endast 25 MB per uppladdning. Pro-planen erbjuder dig
obegransade padlets, samt 250 MB per uppladdning. Dessutom
kommer denna plan till ett I1agt manadspris, med mojlighet att
betala arligen till en rabatterad kostnad.

Tillganglighet Ingen information

Lirandeaktiviteter [RASSUE

Skapa en tidslinje for att illustrera relaterade handelser under en
viss period, kanske ett krig eller regeringsforandring. Skapa en
tidslinje som berattar om nyckelhdandelserna under en viktig
historisk persons liv.

Regering / Politik

Designa ett diagram som visar organisationen, befogenheterna och
historien for varje gren av den amerikanska regeringen.

Geografi

Bygg ett collage som tadcker de olika regionerna i ett visst land

inklusive bilder och beskrivningar av det lokala djurlivet,
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terrangen, klimatet, etc...

Designa en interaktiv karta med hjalp av Padlet kartfunktion.

Litteratur

Skapa en bokrapport som tacker viktiga handelser och karaktarer,
tillsammans med beskrivningar och deras relationer till varandra.
Samhallskunskap

Skapa en samling historiska artefakter och primart kallmaterial for
en specifik handelse, era eller person.

Biologi

Presentera en viss regions naringskedja med bilder och etiketter
pa djurarten.

https://www.youtube.com/watch?v=RCi6p6v79Bg

.
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a. Grafisk design

Verktygets namn

Canva ar en grafisk designplattform tillganglig gratis (och en betald

(o1 B GTEd S GO prenumeration) for att skapa grafik i sociala medier,

presentationer, affischer, dokument och annat visuellt innehall.
Alla media kan skapas for utskrift och onlineanvandning.

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas
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sekundir Online kurser/innehdllsproduktion
verktygskategori
Vad anvands det Canva tillater en begransad videoredigering och integrering av

tll? videor i andra visuella medier.

Appen innehaller mallar for vanliga medieprojekt (att skapa
flygblad, inldgg pa sociala medier etc. samt en rad grafik och
typsnitt som kan anvandas (gratisversionen ger dock bara tillgang
till en begransad samling).

Plattformen anvander ett dra-och-slapp-format och ger tillgang till
mer an 60 miljoner foton och 5 miljoner mallar (inlagg pa sociala
medier, banners, visuellt innehall, logotyper och mycket mer).

Vem som helst kan skapa ett gratis Canva-konto och omedelbart

Hur man anvander?

borja med innehallsproduktion.

Canva tillhandahaller mallar for olika typer av media som ocksa
kan delas och redigeras med andra anvandare (delparten behéver
dock ett betalkonto).

Dessutom kan man dven lagga upp media till Canva-kontot for
vidare anvandning.

Canva ger ocksa mojlighet att skapa olika mappar for varje projekt.

Efter att ha valt en mall kan man borja valja layout, typsnitt, grafik
eller ocksa arbeta i fri form.

Designen kan sedan exporteras antingen for utskrift eller for
onlinepublicering och sparas pa en enhet. Canva tillater ocksa
anvandning av gifs, videor och ljud som kan baddas in.

Tillganglighet Canva ar tillgangligt pa en mangd olika sprak. Det erbjuder
enomfattande FAQ och hjdlpchatttjdnst.

Det ar tankt att anvandas av personer med ingen eller mycket
begransad kunskap om design och medieproduktionsverktyg.
Darfor ger den en mycket intuitiv anvandning och kan nas via en
webbldsare pa en dator och i appar pa Android och 10S.

Larandeaktiviteter Skapa design for presentationer

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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Redigera videomaterial och dela det med medelever och larare.
Skapa innehall i team och dela/presentera laranderesultatet.

Larare kan ocksa skapa laromedel for eleven.

Instruktionsvideo https://youtu.be/M_kB3Ucrb1A

Share

Bild (om tillganglig)

HOW ARE
YOU FEELING?

Verktygets Sumopaint ar ett onlineprogram for grafisk design och redigering som

namn och kort erbjuder en mangd gratis vektorverktyg.

beskrivning

Sekundar N/A

verktygskateg
ori

ELEDVELGE SumoPaints grundversion later dig lagga till text, gradienter, former och
det till? mer.

Dessutom ingar Sumopaint i en grupp andra verktyg som ocksa kan
anvandas pa samma satt:

Sumotunes, Sumo3D, Sumocode, Sumophoto, Sumoaudio, Sumovideo
och Sumopixel - var och en av dessa ar ett redigerings-/skapareverktyg.

SumoPaint fungerar pa samma principer som Adobe-programmen, men
det ar mycket mer férenklat och erbjuder en gratis grundlaggande
onlineversion.

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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Larandeaktivit
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Bild (om
tillganglig)
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Rita bilder eller kombinera bilder med filter, textelement eller symboler.

Skapa logotyper eller affischer

Helt webbaserad med en intuitiv anvandarupplevelse.

SumoPaint har ett hjdlpsystem och har ett engagerat community for att
hjalpa till i de flesta fragor.

Den finns tillganglig pa en mangd storre sprak.

Skapa och redigera laromedel

Lat eleverna arbeta i grupp eller individuellt med sin egen design och sitt
innehall.

https://youtu.be/See2DIUWfQg

M Pl B muge  Select  Lapwr  Aduatmenh  Flen  Waw  Help
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b. Multimedia produktion

Verktygets namn
och kort beskrivning

Sekundar

Sutori dr ett samarbetande instruktions- och presentationsverktyg
for klassrum i alla dldersgrupper.

Innehdllsproduktion och Brainstorma, tankekarta och samarbeta

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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Vad anvands det Sutori kan anvandas som ett alternativ till traditionella
till? presentationer som PowerPoint eller Prezi. Berattelserna kan ses

en panel i taget, som ett bildspel, eller rullas igenom, som en
tidslinje. Sutori ar gjord for elevcentrerade klassrum, eftersom det
krdver att eleverna ar engagerade i att satta ihop manga resurser.
Larare kan ocksa anvanda Sutori for att skapa linjara
presentationer som eleverna kommer att se i klassen eller i sin
egen takt.

Gratisversionen kan lagga till text och bilder, dela och samarbeta,
anvand presentationsldget. Sutori kan ocksa baddas in i andra
webbplatser etc. Dessutom kan den ocksa anvandas for
studenthantering.

COTEVELENNELGEIFM Registrera dig pa Sutori-webbplatsen och nar du val ar inloggad
kommer den att visa dig en instrumentpanel. For att skapa en

berattelse klicka pa "Skapa berattelse" och valj om du vill skapa en
tom berattelse eller bérja fran en mall

Nar din Sutori ar klar, klicka pa dela for att dela den med kamrater,
elever eller lararen

Elever kan skapa en textbaserad tidslinje med Sutori istallet for att
skriva en pa papper.

De kan enkelt dela sina tidslinjer via sociala medier eller e-post for
att be om feedback och fragesportsvar fran det bredare offentliga
samhallet.

Elever kan ocksa lagga till multimodalt innehall for att skapa en
interaktiv, visuellt tilltalande tidslinje.

Allt detta kan goras individuellt och i team.

Tillganglighet Verktyget ar endast tillgangligt pa engelska och spanska. Den
erbjuder en hjalpchattbot och en omfattande FAQ-sektion. Det
finns ocksa ett antal YouTube-tutorials som leder igenom manga
olika saker.

Larandeaktiviteter Eleverna kan dokumentera och skapa rapporter och visa upp sina
resultat i kronologisk ordning fran hypotes till resultat. De kan

skapa tidslinjer saval som andra former av visualisering for sina

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas
ansvarig for nagon anvandning som kan goras av informationen i den.



Co-funded by the RN
Erasmus+ Programme LI,
of the European Union Wi

produkter.

Eleverna kan skapa en disposition for en text. Skapa som visar upp
strukturen i den text de vill skriva.

Larare kan ocksa skapa laromedel och resurser som eleverna kan
anvanda — samt tillhandahalla mallar for ytterligare hjalp.

Instruktionsvideo https://youtu.be/2_9wMrskl5s

Bild (om tillganglig)

saries are home to big birds like flamingos,
ants but also ducks,

Above, there is a pelican and a flamingo. Do you know

which one is which?

DID YOU KNOW? .

n only be found in India today

s Vaice of the Phoenicopterus roseus

Voice of the Phoenicopterus roseus (Recorded by Olaf

Fishing with birds? OClivierc Riemer - Wikimedia)

Cormorant fishing is an old tradition in China and Japan

Fish

the water and bringing th

ermen use cormoran

et "®™ e QUIZ QUESTION

Listen to the audio track. What animal is making the
sound above?

.
Seagull

c. Webbdesign

Weebly ar ett webbdesignverktyg som erbjuder professionellt
utseende, hogkvalitativa mallar for att skapa webbplatser

Verktygets namn
och kort
beskrivning

Verktygskategori webbdesign

Vad anvands det Weebly var ursprungligen avsedd att vara vard for e-portféljer och
till? personliga webbsidor, men for ndarvarande anvands det flitigt av
konstnarer, pedagoger och alla som vill skapa en webbplats genom
att dra och slappa element pa en mall. Weebly skapades av David
Rusensko, Chris Fanini och Dan Veltri 2007. Féretaget har arbetat
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innehallet, som endast aterspeglar forfattarnas asikter, och kommissionen kan inte hallas
ansvarig for nagon anvandning som kan goras av informationen i den.



Co-funded by the RN
Erasmus+ Programme LI,
of the European Union Wi

tillsammans med Paypal, Google Ads och Apple, vilket gor det
kompatibelt med dessa och andra teknologier.

Se instruktionsvideon nedan
Hur man

anvander?

Tillgénglighet Weebly kan nas fran flera enheter. Foretaget har utvecklat
gratisapplikationer for Android- och Apple-enheter som tillater
grundldggande redigering av Weebly-webbplatser (t.ex. skapa,
revidera, hantera sidor).

Weebly uppfyller féljande kriterier for att géra webbplatserna
tillgangliga for personer med syn- eller horselnedsattningar:
kontrast och farger justerbara, text som kan dndras storlek via
(CTRL +), responsiv design, rubrikstruktur, beskrivande lankar och
ALT-text for bilder.

ETENCEELGIIS I E-portfoljer, eller digitala portféljer, tjanar till att samla in
dokument, videor, bilder som visar laranderesultat i alla @mnen.
Det kraver en process av kuration, reflexiv organisation och design.
Nar eleverna kuraterar och visar upp sitt eget arbete dr de mer
reflexiva for publiken och kan se ett syfte med sin ldrandeprocess
utanfor klassrummet. Detta hjalper ocksa eleverna att skapa en
digital identitet och samarbeta med kamrater. Nar det galler
beddmning hjalper e-portfoljer larare att spara och organisera de
olika inlarningsstadierna och laranderesultaten for sina elever pa
ett och samma stalle.

USLGILREYLELE hitps://youtu.be/nLvniZrSp4

B i Id (o m Close: Theme Gallery Import Theme
tillganglig)
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d. Skapa och lagra dokument eller uppdrag

Verktygets namn Google Drive &r en gratis molnbaserad lagringstjanst som goér det
. mojligt for anvandare att lagra och komma at filer online
och kort beskrivning

.. Ldrare-till-elev eller elev-till-elev kommunikation
Sekundar

verktygskategori

Vad anvidnds det Google Drive synkroniserar lagrade dokument, foton och mer pa
till? alla anvandarens enheter, inklusive mobila enheter, surfplattor
och datorer.

Google Drive integreras med foretagets andra tjanster och system
-- inklusive Google Docs, Gmail, Android, Chrome, YouTube,
Google Analytics och Google+.

Hur man anvinder? For att fa anvanda Google Drive maste man skapa eller logga in pa
ett Google-konto. Genom att besdka "drive.google.com" kan man
komma at molnet som automatiskt innehaller synkroniserade filer
och mappar, samt Google Sheets, Slides och Docs. Sedan kan

anvandaren antingen ladda upp filer fran sin dator eller skapa filer

i Google Drive.

Alternativt kan anvdandaren ladda ner en Google Drive-applikation
till en eller flera enheter. En Google Drive-mapp visas tillsammans
med andra mappar i varje enhets filsystem. Filer som anvandaren
lagger till i en mapp ar tillgangliga via en Google Drive-webbapp
eller Google Drive-mappen pa varje enhet.

Nar anvandaren skapar en fil eller mapp blir du dess dgare som
standard. Agaren kan kontrollera synlighetsnivan (offentlig eller
privat delad med specifika Google-konton) och dverféra
dganderatten till en annan anvdndare med Gmail-adresser. Agaren
kan ocksa reglera behoérigheter for bade mappar och filer genom
att anvdanda atkomstnivaer som "kan redigera", "kan kommentera"
och "kan visa."

Tillganglighet Gratisversionen erbjuder 15 GB molnlagring. Precis som alla andra
Google-produkter erbjuder Google Drive en rad

Europeiska kommissionens stod for produktionen av denna publikation utgor inte ett stod for
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tillganglighetsfunktioner som stod for skarmlasare for Google-
dokument eller om de anvands i en Chrome-webbldsare, en
forstoringsglas och helsideszoom med lag syn, farg med hog
kontrast och andra tillagg.

Google Drive ar tillgangligt pa alla sprak som stods av Google.

Larandeaktiviteter Den kan anvandas for att lagra och distribuera laromedel. Larare
kan ladda upp resurser sa att eleverna kan anvanda synkron eller
asynkron.

Dessutom kan elever ocksa ladda upp och samarbeta i dokument
samt ldmna in uppgifter via google drive.

Instruktionsvideo https://youtu.be/gdrxAoqfvbA

Bild (om tillganglig)
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Verktygets namn Mega
och kort beskrivning
.. Léirare-till-elev eller elev-till-elev kommunikation
Sekundar
verktygskategori
Vad anvands det MEGA tillhandahaller anvandarkontrollerad krypterad molnlagring som

till? nas med webblisare och dedikerade appar fér mobila enheter. Till
skillnad fran andra molnlagringsleverantérer krypteras och dekrypteras
dina data endast av dina klientenheter

MEGA har en lagringsplan pa 20 GB for gratisanvandare.
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Det later dig enkelt sdkerhetskopiera och synkronisera filer direkt fran
din dator till molnet.

MEGA har en overforingskvot, vilket innebar att det finns en grans for
hur mycket data du kan ladda upp eller ladda ner per dag. For
gratiskonton ar detta en vag gréns som aterstélls var 24:e timme, medan
Pro-konton tilldelas sin 6verfoéringskvot i bulk for hela
faktureringsperioden.

MEGA kan anvandas, antingen genom att ladda ner appen eller i

Hur man anvander?

webbldsaren.

Den kan stallas in for att aven automatiskt synkronisera med
specifika filer och darmed fungera somlost pa ett skrivbord.

MEGA kraver att delningsparten skapar ett konto som ar
tillgangligt gratis och som ett betalabonnemang.

Efter att ha skapat kontot kan MEGA anvandas som vilken annan
molntjanst som helst. Det ar valdigt intuitivt eftersom det kopierar
det grundlaggande granssnittet for de flesta stationara datorer
genom att tillhandahalla ett funktionssystem for filer och mappar.
Dessa filer eller mappar kan sedan delas med andra direkt genom
att skicka ett e-postmeddelande eller genom att dela
webbadressen.

Dessutom kan allt som delas ocksa vara I6senordsskyddat.

Tillganglighet MEGA ar tillgangligt pa ndgra storre sprak, det erbjuder en
omfattande FAQ och hjalp- och supportwebbplats, samt ytterligare
supportchattar for registrerade anvandare.

Larandeaktiviteter MEGA kan anvandas for att dela uppdrag och inlarningsprodukter.
Det kan hjalpa till med kamrat- och teaminlarning och hjalpa till att
skapa en digital klassmiljo.

Instruktionsvideo https://youtu.be/02n8C-t18WY
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Bild (om tillgénglig)
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e. Spelain ljud och video

Verktygets namn Audacity ar ett program for ljudinspelning och redigering som &r 6ppen

och kort beskrivning kdllkod, sa vem som helst kan ladda ner det gratis utan

anvandningsbegransningar

Sekundar N/A

verktygskategori

Vad anvéands det Audacity ar ett program for ljudinspelning och redigering som ar
till? oppen kéllkod, sa vem som helst kan ladda ner det gratis utan
anvandningsbegransningar. Denna programvara kan: spela in
liveljud, klippa, kopiera, skarva eller mixa ljud tillsammans, och
redigera olika ljudfiler (Ogg Vorbis, MP3, WAV eller AIFF for att
namna nagra). Denna applikation kan integreras over discipliner
och ar relativt enkel att anvanda. Audacity kan framja aktivt
studentdeltagande och djupare larande genom att skapa innehall
(t.ex. poddsandningar) och |ata eleverna visa upp sin forstaelse
genom multimedia snarare an tester eller uppsatser.

For att SPELA IN ett spar, klicka pa den stora, réda runda knappen
och ett spar visas. Varje ny inspelning kommer att skapas pa sin

Hur man anvander?
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egen tidslinje. Om du vill spela in pa ett tidigare spar, valj det, hall
ned shift och tryck pa RECORD-knappen. Spelhuvudet kommer att
flyttas fran vanster till hoger pa tidslinjen. Klicka pa STOP-knappen
for att stoppa inspelningen.

N/A

Tillganglighet

Larandeaktiviteter Skapa en ljudreklam (t.ex. en historisk vetenskaplig upptackt)

Framja sprakinldarning — elever kan spela in sig sjalva och publicera
sin inspelning for att fa andra, medstudenter och/eller
modersmalstalare att utvardera att de talar ett andrasprak.

Skapa poddsandningar — presentera information som en
kunskapsexpert inom ett visst omrade som de valjer eller intervjua
en kunskapsexpert.

Exempel pa den héar typen av projekt finns i en New York Times-
artikel Project Audio: Teaching Students How to Produce Their
Own Podcasts

Spela in tal — utvardera andras eller sig sjalva prestation for att bli
mer effektiva kommunikatérer.

Tillsammans producera en ljudboksinspelning.
Skapa en ljudfil for filmrecension for andra elever.

Horspel, ex. Orson Welles War of the Worlds — Dramatisera
historisk handelse.

Spela in/redigera intervjuer-Fanga en muntlig historieintervju.

Common Sense Education lektionsplaner exempel som inkluderar
Audacity

10 bra satt att anvanda Audacity med dina elever

Hor detta — Audacity Resources

Instruktionsvideo https://youtu.be/tKvmsIPul2w
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Verktygets namn Wakelet &r ett digitalt kuratorverktyg som tillater anvandare att

(oTe B G S GO samla in och organisera multimodalt innehall, inklusive
webbplatser, artiklar, videor, Twitter-tradar, text och bilder.

Vad anvinds det Wakelet ar ett utmarkt verktyg for studenter att i samarbete

8 organisera forskningsprojekt och konstruera sin egen kunskap. Det

kan ocksa anvandas som ett multimodalt satt att presentera en
tidslinje eller berattelse.

Hur man anvinder? Ga till www.wakelet.com.
Klicka pa "Registrera dig" gratis.

Klicka pa "Hamta det nu" Klicka pa "Installera nu"
Ga tillbaka till www.wakelet.com.

Klicka pa "skapa en samling"

Skapa din samling. Lagg till en bakgrundsbild. ...

No ook wnpeE

Skriv in i skmotorn. Bladdra bland samlingar och
personer. ...
8. SOk efter innehall i din webblasare.
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Tillganglighet Ingen information

Matematik

Larandeaktiviteter

Berdkna antalet wakelets som hor till ett amne. Skapa en Wakelet
med innehall som hjalper elever att lara sig, 6va och bedéma
matematiska fardigheter. Designa ett kolvatten for ett matematiskt
amne, en process eller en matematiker.

Vetenskap

Kurera forskning om ett vetenskapligt amne (t.ex.
#klimatforandringar). Lar dig hur du genomfor ett experiment
genom att samla forskning och videor att folja. Be lokala forskare
att lagga till resurser till en delad klassvaka.

Engelska/Sprakkonst

Skapa ett wake for en karaktar. Skapa en historisk tidslinje for en
bok som lases i klassen.

Samhallskunskap

Samla forskning om inbdrdeskriget. Skapa en berattelse om
handelserna som intraffade den 9/11.

Klassgemenskap online

Samarbeta i ett forskningsprojekt. Provocera samtal om politiska
handlingar som fordandrar historien.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=JgEvlidxcz0
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&= DITCH THAT Get more Wakelet tips at DitchThatTextbook.com/wakelet
| TEXTROOK Infographic by Matt Miller (@jmattmiller / DitchThat Textbook.com)

4. Bedomningsverktyg

a. Frdgesporter och omréstningar

Verktygets namn Mentimeter ar ett onlineundersékningsverktyg som kan lagga till

och kort beskrivning ett interaktivt element till en féreldsning, presentation eller
inspelad session. Fragetyper inkluderar bland annat Multiple
Choice, Ranking, Scales, Word Cloud och Open Ended. Den kan
anvandas for isbrytare, kunskapskontroll, opinionsmatning och
debatt. Det ar ett lampligt verktyg for formativ och summativ

bedomning

Lararverktyg

Sekundar
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verktygskategori
Vad anvands det Anvand Mentimeter for att skapa formativa bedémningar, vacka
till? diskussioner och testa kunskap med roliga fragesporttavlingar.

Lamplig for alla typer av utbildningar, fran grundskola till hogre
utbildning. Mentimeter ar det perfekta verktyget for att 6ka
engagemanget i klassrummet, och dven se till att allas roster hors.

Upplagget. Den goda nyheten ar att det ar enkelt att stélla in

Hur man anvander?

Mentimeter live i klassrummet! Det basta sattet att stalla in en live
Mentimeter i klassrummet &r att, nar du har skapat ditt fragesport
som vanligt, dela presentationen pa en stor skiarm eller
smartboard (istéllet for att dela din skdrm i ett samtal med dina
elever)

Tillganglighet Google-appar stoder skarmldsare, TalkBack, helsideszoom,
hogkontrastinstallningar och tillganglighetstillagg i Chrome for att
Oka tillgangligheten

Larandeaktiviteter Mentimeter later dig:

Engagera eleverna med hjalp av liveundersdkningar, ordmoln,
fragesporter, flervalsfragor och mer.

Spara larande och forstaelse genom att stalla fragor och ladda ner
resultat.

Kommunicera och interagera med dina elever.

Hall dig uppdaterad med undervisningsplanen sa att ingen missar
en Du kan inte bara skapa fragesporter, utan du kan ocksa
anvanda Mentimeter som ett formativt bedomningsverktyg. FA
hjalper till att forbattra elevernas forstaelse och hjalper snabbt
larare att identifiera och reda ut missuppfattningar, missforstand
och forvirring.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=on |b7SP6Go
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Bild (om tillganglig) RELCEES
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Verktygets namn Kahoot later larare, organisationer och foraldrar skapa roliga

A webbaserade larande for andra. Kahoot kan anvandas som en rolig
och kort beskrivning
triviaaktivitet att gora med medlemmar i din organisation eller
tranare att anvanda med sina spelare om sporten eller bara en rad

roliga fragor.

Sekundsr Lararverktyg

verktygskategori

Vad anvands det Kahoot! ar ett verktyg som motiverar och aktiverar elevers larande
till? eftersom det kan testa deras kunskaper, upprepa viktiga begrepp
och hjdlpa dem att behalla information. Det ger ocksa instruktorer
mojlighet att ytterligare skapa klassdiskussioner och interaktion
mellan elev och elev. Den kan anvandas for bedémning i allmanhet

Granskning fér bedémning— Det huvudsakliga sattet att anvanda
Kahoot i vara klasser ar som en recension fér en bedémning.

Hur man anvander?

Istallet for att ge ut ett paket med recensionsinformation skulle vi
spela Kahoot. Under en typisk 40 minuters lektionsperiod kunde
jag vanligtvis ta mig igenom tva 25 fragespel. Kahoot visar
elevernas svar i procent for varje bokstavsval. Jag kunde enkelt
stoppa spelet om jag stotte pa en missuppfattning eller fragor dar
mindre an 70 % av eleverna hade fatt fel. Det visar inte vem som
gjorde fel, sa du behoéver inte oroa dig for att genera nagon.

Kontrollera fér forstdelse— Kahoot kan ocksa vara ett bra satt att
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bryta upp mitt i klassen for att kontrollera forstaelsen. Du kan
enkelt slanga ihop en 3-5 fragor Kahoot och Iata eleverna svara pa
fragorna efter att de fatt lite ny information. Det ar helt enkelt en
rolig formativ bedémning. Detta skulle ge dig omedelbar feedback.
Jag kunde ocksa se att det anvdandes som en avslutningsaktivitet.

Samarbeta— Jag foredrar att alla elever tillfor mervarde till en
aktivitet, men du kan enkelt gora detta till ett lagspel dar du delar
upp klassen i flera grupper och tar summan av var och en av deras
podng i slutet. Min enda oro med denna metod skulle vara att en
elev skulle kunna beratta for alla andra vad svaret ar. Du kanske vill
lagga in en regel om att prata bland annat ar forbjudet. Detta
format skulle gynna de lagre eleverna i din klass som ger upp efter
2-3 fragor eftersom de inser att de inte har madjlighet att vinna.
Eleverna kunde ta materialet fran en viss enhet och skapa sina
egna Kahoots. Du kan sedan spendera recensionsdagen med att
spela var och en av Kahoots som en klass eller i mindre grupper.
Studenter skulle dlska detta.

Tillganglighet Text ar skalbar med hjalp av din webblasares zoom in/ut-funktion
till minst 200 %. Fragefiltet kan anvdandas som ett alt-textfalt om
du anvander media. Du har frihet att badda in Youtube-media som
uppfyller dina behov av bildtexter och ljudbeskrivningar.

Larandeaktiviteter Kahoot ar en onlinespelbaserad larplattform. Det gor det mojligt
for larare, organisationer och foraldrar att skapa roliga
webbaserade ldarande for andra. Detta kan inkludera dina tranare,
idrottare eller foraldrar.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=zBkVp8-CDeo

Bild (om tillganglig)

Kahoot] @ Home @ oiscover = ibrary  ail Reports  A8R Groups @} Marketpiace

Questions (10)

(ONN o]

1-Quiz

Of the man-made structures known as the Seven Wonders of the Ancient World, which one rel

2-Quiz

In what city can you find the ancient Parthenon atop the Acropolis?

World Geography: Famous .
Landmarks

What landmark was the home of emperors for many centuries

4-Quiz

Where can you find Stonehenge, a circular monument of massive stones’

5-Quiz
What events were held in the Colosseum of Rome?
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Verktygets namn Socrative ar ett fragesportbaserat, formativt bedémningsverktyg
och kort med flera funktioner som kan berika undervisning och larande.
beskrivning Larare kan designa fragesporter, rymdkapplopningar (bild pa att

vara pa lansmdassan och spruta vatten mot ett mal for att flytta en
hast dver faltet ... precis sa men for fragesporter!), uttradesbiljetter
och mer for att samla in och analysera elevdata i verkligheten -tid
att gora undervisningsférandringar pa plats och forbattra elevernas
larande.

Vad anvinds det e Utbyte:Elever kan fylla i Socrative-quiz, snabba fragor eller

- utgangsbiljetter och jamfora sina resultat med sina kamrater
omedelbart. Eleverna behoéver inte langre vanta pa att larare
ska ta upp klassrummets prestationer, eftersom det gors
digitalt i realtid.

e Forstarkning: Socrative later larare och elever folja sina
framsteg som individer och som medlemmar i en larande
gemenskap genom formativa bedémningar. Resultaten kan
sedan jamféras med andra larande gemenskaper som finns i
staden, i en annan stat eller halvvags runt om i varlden.

e Modifiering:Larare har tillgang till databerikade rapporter
som mater larande i tre omraden: enskilda elever, klass och
fragesportsfragor. Rapporter ar tillgangliga dver tid och
plats.

e Omdefiniering: Socratives Space Race-funktion kan hjalpa
elever att delta i djupinlarningsaktiviteter, antingen
ensamma eller i grupp. Elever kan kdnna en kdnsla av eufori
och prestation nar larandeaktiviteter gors till en rolig
utmaning. Larare kan sémldst skapa en utmaning, utan att
oroa sig for att halla poang eller tabellera resultat, eftersom
dessa funktioner hanteras av Socrative.

GUTEVELRENELGEEM Arbetsflode: Det krdavs en mattlig tidsinvestering for att bli skicklig
med Socrative. Efter att ha skapat ett gratiskonto far larare
automatiskt ett offentligt rum. Det offentliga rummet ar i grunden
en virtuell moétesplats for larare och elever. Tyvarr kan ett offentligt
rum inte ta emot en klasslista. For att spara studentaktivitet i ett
offentligt rum maste eleverna férst ange namnet pa det offentliga
rummet, f6ljt av deras personliga namn.
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Studenter behdver inte skapa konton. Larare bjuder in elever via en
URL till ett rum for att fa tillgang till en fragesport, snabbfraga,
rymdkapplépning eller utgangsbiljett.

Inom ett offentligt rum kan larare skapa ett fragesport, soka efter
ett fragesport, kopiera ett tidigare fragesport, redigera fragesporter
och mer. Fragetyper kan vara flervalsalternativ, sant/falskt eller
korta svar, och frdgeordningen kan blandas fér varje elev. Aven om
bilder kan laddas upp till en fragesport, finns det inget stod for ljud-
eller videofiler.

Tillgénglighet Aven om Socrative inte direkt tar emot elever med sirskilda behov,
kan webbplatsen och appen fungera tillsammans med program for
skarmforstoring och skdarmlasning.

Larandeaktiviteter

Matematik

En larare i tredje klass har undervisat sin forsta lektion om brak. En
del av hans elever verkar vara férbryllade 6ver férestallningen om
att brak ar delar av helheter. Innan han gar vidare i innehallet ger
han sina elever en snabbfraga sa att han kan anpassa sin lektion for
att mota behoven hos sina utmanade elever.

Halsa

Efter en lektion om att granska livsmedelsetiketter for glukos-,
natrium- och fetthalt, har elever som ar inskrivna i en halsoklass
tilldelats team. Deras halsolarare lanserade en Space Race-quiz sa
att teamen kan faststalla det 6vergripande naringsvardet for olika
livsmedelsprodukter. Laget som kan svara ratt pa varje fraga inom
20 minuter vinner loppet.

Samhallsorganisation

En samhallsorganisator har samlat medborgare i ett amerikanskt
folkrakningssystem som har upplevt oproportionerligt hoga
frekvenser av lungcancer. En utvecklare har begart att den lokala
regeringen ska bygga en avfallsforbranningsanlaggning inom
folkrakningsomradets granser. Efter samhallsarrangorens

presentation om de halsomassiga och ekonomiska effekterna av
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avfallsforbranning pa andra samhillen, bjuder hon in medborgare
att fa tillgang till Socratives Exit Ticket-funktion. Exit Ticket gor det
mojligt for community-arrangdren att ta itu med kvardrdjande
fragor eller missuppfattningar innan nasta evenemang.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=zaaSVwg6adU

Bild

QUICK QUESTION

Verktygets namn Quizizz ar en larplattform som erbjuder flera verktyg for att gora

och kort beskrivning ett klassrum interaktivt och engagerande

Sekundar N/A

verktygskategori

Vad anvinds det Quizizz ar ett onlinebeddmningsverktyg som later larare och elever

- skapa och anvanda fragesporter. Efter att ha gett eleverna en unik

atkomstkod kan en fragesport presenteras live som en tidsinstalld
tavling eller anvandas asynkront. Efter att fragesporterna ar klara
kan eleverna granska sina svar. Dessutom sammanstalls den
resulterande datan i ett kalkylblad for att ge lararen en tydlig bild
av elevernas prestationer for att analysera trender.

Som larare kan du skapa lektioner, géra formativa bedéomningar,

Hur man anvander?
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tilldela Iaxor och ha andra interaktioner med dina elever.

Om du vill anvanda ett befintligt fragesport kan du anvanda rutan
"Sok efter fragesporter" och bladdra.

Om du vill skapa din egen fragesport valjer du panelen "Skapa",
sedan panelen "Registrera dig" och fyller i formularet.

Ange ett namn for fragesporten och en bild om du vill. Du kan
ocksa valja spraket och gora det antingen offentligt eller privat.

Tillganglighet Quizizz har en valdigt enkel layout och sajten gor ett bra jobb med
att leda dig genom fragesportsprocessen steg for steg, for att inte
overvaldiga anvandaren. Att gora sjalva fragesporterna ar ocksa
extremt intuitivt. Nar eleverna har skrivit in atkomstkoden ar det
bara att valja ett svar pa fragorna nar de dyker upp.
Fragesporterna kan nas pa vilken enhet som helst med en
webblasare. Att ga med pa sidan ar helt gratis.

Larandeaktiviteter Eleverna gor ett online-quiz pa Quizizz snarare én pa ett papper.

Nar de gor fragesporten kan eleverna se hur deras svar star sig
jamfort med resten av klassen samtidigt som de forblir anonyma.

Eleverna kan granska sina svar omedelbart medan de fortfarande
ar farska i minnet istallet for att behova vanta pa att en larare ska
betygsatta varje individuellt.

Instruktoren gar igenom trenderna i klassens data (dvs. vilka
problem som tog eleverna langst att svara pa, vilka fragor de flesta
elever fick fel, etc...) och anvander dessa resultat for att avgora
vilka @mnen som behdver dgnas ytterligare uppmarksamhet.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=0D03j2PjS7s
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b. Interaktiva videor

Verktygets namn https://edpuzzle.com/

och kort beskrivning Edpuzzle ar en lattanvand plattform dar du kan gora vilken video

som helst till din lektion. Med bara ett klick kan du hitta
videolektioner skapade av andra larare, inklusive formativ
bedomning! Ytterligare ett klick och du kan anpassa den videon
genom att badda in dina egna fragor eller ljud.

Sekundar Lararverktyg
verktygskategori

Vad anvands det Eleverna lar sig de grundldaggande begreppen i lektionen hemma
till? med hjalp av Edpuzzle-videor, som de kan titta pa i sin egen takt.
Detta ger lararen Edpuzzle ar ett onlinevideoredigerings- och
formativt bedémningsverktyg som later larare klippa, beskara och
organisera videor. Men det goér sa mycket mer ocksa. Till skillnad
fran en traditionell videoredigerare handlar det har mer om att fa
klipp till ett format som gor att larare kan engagera sig direkt med
elever i ett amne. Den har ocksa kapacitet att erbjuda
beddmningar baserade pa innehallet och erbjuder massor av
kontroller som tillater anvandning av video dven i mer strikta
skolscenarier. Resultatet ar en modern plattform som engagerar
eleverna men som ocksa ar valdigt enkel att anvanda for larare.
Den ér till och med fullproppad med laroplansspecifikt innehall for
att ytterligare hjalpa lararnas framsteg med eleverna. mer tid i
klassrummet for att arbeta med andra aktiviteter som kommer att
starka elevernas forstaelse for amnet. Edpuzzle far det vanda

klassrummet att fungera.
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LOTEVELENNELGEIFMM EdPuzzle ar ett gratis bedomningscentrerat verktyg som later
larare och elever skapa interaktiva onlinevideor genom att badda
in antingen 6ppna eller flervalsfragor, ljudanteckningar, ljudspar
eller kommentarer pa en video. Sattet som Edpuzzle fungerar pa ar
enkelt: Din larare skapar en videolektion och tilldelar den till din
klass. Du tittar pa videon och svarar pa fragorna som stalls langs
vagen. Flervalsfragor betygsatts allt eftersom du besvarar dem och
Oppna fragor bedéoms senare av din larare.

Tillganglighet Google-appar stoder skarmldsare, TalkBack, helsideszoom,
hogkontrastinstallningar och tillganglighetstillagg i Chrome for att
Oka tillgangligheten

Larandeaktiviteter EdPuzzle ar en webbaserad elLearning-applikation som later
anvandare viélja en video och anpassa den genom att redigera,
beskara, spela in sitt eget ljud och lagga till fragesportsfragor
direkt i videostrommen. EdPuzzle gér det ocksa mojligt for
instruktorer att spara, overvaka och betygsatta elevernas
engagemang med de skapade videorna.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=810fVOdijfJA

Bild (om tillganglig) = §Pedpuzzle
@ Discover R
Discover
(3 My Content Community My School YouTube
{8 My Network
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MY CLASSES + A Newest English videos
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ARCHIVED ~
05:00 138 0159 0@
Past Simple & Past Continuous  Being Safe on the Internet
Luisella Scoglio PAOLA CAMPANARI
Verktygets namn https://go.playposit.com/

e PlayPosit erbjuder en mangd olika alternativ for innehall som utokar

den traditionella klassrumsmiljon och online. PlayPosit mjukvara
integreras somlost med befintliga larandehanteringssystem och
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later vem som helst lagga till interaktiva lager sdsom hot spots,
overlagg med inbdaddade media, flerversionsfragor, anteckningar,
marken och peer review. Detta ger instruktérer och andra kreatorer
mojlighet att engagera sig i publiken, bedéma kunskapsintag och
ateranvanda sitt videoinnehall pa en mangd olika satt. Férvarvet av
PlayPosit utokar WeVideos potentiella kundbas exponentiellt och
skapar en heltackande videoskapande och
kommunikationsplattform med interaktiva engagemang och
matmaojligheter som resulterar i mer vardefullt larande, storre
kunskapsabsorption och evidensbaserad utbildning och
beddmning.

Lararverktyg
Sekundar
verktygskategori
Vad anvands det PlayPosit ar ett visuellt inlarningsverktyg som later instruktorer bygga
till? lektioner till videor sa att eleverna kan lara sig medan de tittar pa en

video. Verktyget later instruktérer anvanda ett biblioteksvideor fran
YouTube, TEDx och andra webbsidor for videovardar, inklusive
Rutgers MediaSpace, som drivs av Kaltura.

CUTEGELELVENCTeM Ga till www.playposit.com.

Registrera dig och registrera dig for ett konto via din foredragna
kontoportal.

Skapa en ny klass/sektion.

Fyll i profil.
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Valj Ny glédlampa.
Tidigare URL och lagg till fragor.

Tillgénglighet PlayPosit 3.0 VPATs
Spelarens instrumentpanel

Designer

Lirandeaktiviteter Eleven skapade innehdll fran tilldelad video

Granska projekt dar eleverna skapar sina egna fragor pa video som
redan har setts.

Anpassat Idrandeinnehdll

Eleverna skapar sin egen video och skapar interaktioner for att dka
engagemanget.

Presentation Reflektion

Spela in en elevs presentation och skapa en reflektionsuppgift sa att
eleverna kan lagga in kommentarer.

Peer Review

Bygg vardefulla fardigheter for langsiktig framgang och ge eleverna
den vagledning och de grunder som kravs for att leverera konstruktiv
feedback.
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Instruktionsvideo https://youtu.be/sukxPsV o0zM

Bild (om tillganglig) © vososouce 0 o © i
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‘ YOUTUBE ‘ ‘ VIMEO ‘ ‘

C. Respons

NoRedInk &r en webbplats utformad fér att hjalpa elever att lara sig och

Verktygets namn
Ova pa viktiga delar av engelsk grammatik och delar av bra skrivande.

och kort beskrivning g} . } T
Larare kan skapa klasser, lagga till elever och tilldela specifika fardigheter

for att leda eleverna mot beharskning.

Verktygskategori Lararverktyg
Vad anvands det En laroplan for skrivande och grammatik utformad for dagens
till? klassrum. NoRedInk forenklar processen att bygga starka forfattare

och kritiska tankare. Var kostnadsfria onlineldroplan for skrivande
underlattar effektiv undervisning genom att hjdlpa larare att
engagera eleverna genom modellering, byggnadsstallningar,
ovningar och feedback.
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COTEVELRENELCEIFME Anvand bara anvandarnamnet och I6senordet for att logga in pa
NoRedInk och slutféra konfigureringen av ditt nya konto. Ditt
konto kommer redan att vara registrerat i din larares klass. Ga
forst till www.noredink.com, klicka pa "Logga in med I6senord"
och ange anvandarnamnet och standardlésenordet som din larare
gav dig.

Steg 1: Ga med i din klass
Vanliga fragor
Steg 2: Valj dina intressen

Steg 3: Hitta dina uppdrag
Steg 4: Se dina betyg

e 1.Lloggain med ett anvandarnamn eller e-postadress

Tillgénglighet

och l6senord
e 2.loggain med Google SSO

e 3. Loggain med Clever SSO

Lirandeaktiviteter Vanliga rutiner:utresebiljett, kort fragesport, reflektion éver

dagliga mal, kolla efter forstaelse

| slutet av en lektionsperiod soker manga larare en égonblicksbild
av elevernas forstdelse och anvander denna information for att
avgOra nasta steg. Har ar nagra satt som NoRedInk kan stédja dina
stangningsrutiner pa.

Instruktionsmal Prova detta!

Lat eleverna .
Anvéand en

fardiggjordUtgangshiljettfraga
, eller skapa din egen.

sammanfatta vad
de lart sig i nagra
meningar.

Formativt bedoma

hur eleverna Tilldela aSkill Building
beharskar en Snabbskrivning.

skrivformaga.
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So6k snabbt efter
forstaelse efter att  Skapa en 5-fragaFragesport.
eleverna har Ga igenom vanliga missade
tranat pa en ny fragor i nasta dags ringsignal.
fardighet.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=8CXtFXYEjA8

https://screencast-o-matic.com/watch/c3QhldVTPUf

Bild (Om l'i"gf:inglig) noredink My Assignments  Student Dota Browse & Assg

My Assignments

You haven't created any assignments

Get started with a diagnos

KAIZENA

Verktygets namn

Sekundar Lararverktyg
verktygskategori

Vad anvinds det o For sjdlvreflektion. Skriv in en lista med fragor i Google

sI? Dokument som du vill stélla till dig sjalv. Fragorna kan

handla om vad du lart dig av dina elever tidigare eller vad
du hoppas kunna astadkomma i ditt klassrum i ar. Nar du
ar redo anvander du réstkommentarverktyget for att spela
in dig sjalv nar du svarar pa dina fragor. Att uttrycka dina
tankar pa det har sattet kan kannas obehagligt i borjan,
men det kan ha terapeutiska effekter och kan ge dig
klarhet nar du forbereder dig for lasaret.

e For gruppreflektion. | likhet med ovanstdende kan du
skapa en lista med fragor och Iata andra ldrare svara med
hjdlp av Kaizenas réstkommentarer och
anteckningsverktyg. Eller sa kan du dela med dig av dina

egna reflektioner och be dem om deras tankar.
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e For feedback.Arbetar du med en ny lektionsplan som du
vill fa din kollegas asikt om? Be om feedback med Kaizena.
Det har ar ocksa ett bra satt for intresserade larare att
"Ova" pa att lamna réstkommentarer - plus att du far
uppleva att vara pa den mottagande sidan av
rostkommentarer!

e For kollektiv brainstorming. Arbetar du med andra Iérare
och vill ha ett sdtt att fanga allas tankar? Férsék att
anvdnda Kaizena som en plats for att sammanstilla idéer
- medarbetare kan bidra med réstkommentarer, textsvar
eller Iéinkar till andra resurser online.

COTANENENENTTeM Loggar in for forsta gangen

Forsta gangen du Oppnar Kaizena maste du logga in.
Studenter: Om du ar student behdéver du inte skapa ett konto.
Oppna Kaizena och klicka sedan p& "Student"

Larare: Om du ar larare maste du skapa ett Kaizena-konto for att
kunna gora det

skapa feedback. Oroa dig inte — detta gors helt och hallet i Google
Dokument!

1. Nar du har 6ppnat Kaizena ar det forsta steget att valja
"Larare".

2. Ange sedan skolan du undervisar pa: skriv bara in skolans namn
och

valj det fran rullgardinsmenyn.

3. Ange sedan betyg och amnen du undervisar i. Du kan lagga till
sa manga

amnen och betyg som du vill - klicka bara pa "Lagg till ytterligare
ett amne"! Nar

du ar nojd med dina betyg och amnen, klicka pa "Ange dmnen
och

betyg."

4. Lagg till ditt namn till sist. Detta ar namnet eleverna kommer

att se nar de
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granska din feedback. Klicka pa "Ange lararens namn.
Kaizena-Ett Google-tillagg med inspelningsbar feedbackfunktion
4. Larare: Lagga till feedback

Nu ar du redo att borja lagga till feedback! Det finns fyra typer av
kommentarer

tillgangliga:

® Rostkommentarer

e Kompetens

e Lektioner

* Textkommentarer

Obs: Studenter maste ha tillagget installerat for att kunna granska
din

respons. For valfri kommentarstyp kan du dndra fargen pa
markeringen med

klicka pa en av de fargade cirklarna.

Rostkommentarer

Réstkommentarer dr ett snabbt och effektivt satt att ge liv at din
feedback

dina elever. Dina elever kan inte bara hora vad du sa, de kan
ocksa

hor hur du sa det. Det dr ocksa ett bra satt att visa uttal for
sprakstudenter.

Sa har lagger du till en réstkommentar:

1 Markera dokumentet.

2 Klicka pa mikrofonknappen.

3 Om detta ar din forsta rostkommentar, klicka pa "Tillat" i rutan
som dyker upp till

ge Kaizena tillgang till din mikrofon.

4 Spela in din réstkommentar - réstkommentarer kan vara upp till
30 sekunder

lang.
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5 Klicka pa "stoppa for att avsluta din kommentar" och sedan pa
"lagg upp" for att ladda upp den.

Kompetens

Fardigheter gor att du kan betygséatta elever pa specifika
fardigheter som de visar i sina

arbete. Om du har anvant rubriker for att betygsatta kan du tanka
dig en fardighet som en singel

kategori pa en rubrik. Fardigheter kan ocksa innefatta larandemal
eller resultat

- allt du vill spara och betygsatta kan du skapa en fardighet for
det!

For att lagga till en fardighet, gér en markering och klicka pa
grafikonen. Du maste stélla in

nagra fardigheter upp innan du kan anvanda dem: klicka pa
"Hantera fardigheter pa

app.kaizena.com" for att komma igang. Den héar guiden innehaller
detaljer om hur du konfigurerar

nya fardigheter. Om du har skapat fardigheter i webbappen
Kaizena tidigare kan du det

fa tillgang till dessa fardigheter harifran ocksa!
Nar du har skapat en fardighet:

1 Markera dokumentet.

2 Klicka pa grafikonen.

3 Skriv namnet pa den fardighet du vill anvanda och valj den
sedan fran

falla ner.

4 Klicka pa betyget du vill ge studenten.

Kaizena-Ett Google-tillagg med inspelningsbar feedbackfunktion
Lektioner

Lektioner later dig spara och ateranvanda rost- och
textkommentarer: istéllet for att aterskapa

samma kommentar om och om igen, du kan spara den for att
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anvanda med andra
studenter.

For att lagga till en lektion, gér en markering och klicka pa
glodlampsikonen. Precis som

fardigheter maste du skapa en lektion innan du kan anvdanda den:
klicka pa "Hantera

Lektioner pa app.kaizena.com." Har ar en guide for att skapa
lektioner.

Nar du har skapat en lektion:

1 Gor en héjdpunkt.

2 Klicka pa glodlampsikonen.

3 Skriv namnet pa lektionen du vill anvénda

4 Vilj det fran rullgardinsmenyn och klicka pa "lagg upp".
Textkommentarer

Slutligen kan du ocksa lagga till textkommentarer, som kan
innehalla lankar. Precis som

andra typer av kommentarer borjar du med att markera. Klicka

o

sedan pa "T" for att

lagg till din textkommentar. Skriv in din kommentar och klicka
sedan pa "Lagg upp":

5. Elever: Granska feedback fran din larare

Nar du 6ppnar Kaizena ser du alla meddelanden din larare har
gett dig.

De flesta kommentarer bifogas en markering pa din fil. Delen i
fargad ruta ar texten som ar markerad. Kommentaren nedan ar

feedback som din larare gav dig. Om du inte ar sdker pa vilken
kommentar som hor till vilkken markering kan du klicka pa
kommentaren till héger eller markeringen pa filen. Detta gor
markeringen ljusare och éppnar kommentaren.

Svarar pa en kommentar

Nar du har 6ppnat en kommentar kan du svara pa den.

Klicka pa mikrofonen for att svara med en réstkommentar.
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Eller klicka pa "T" for att svara med en textkommentar.

Svaret bifogas den forsta kommentaren.

Alla elever och larare ar vdalkomna att logga in pa Kaizena for

Tillganglighet

akademisk forbattring. Google och Microsoft ar tva stora enheter
som fungerar pa Kaizena med hjalp av internetatkomst.
Tillganglighet: "Kaizena-teamet beslutade att 6ka tillgangligheten
for plattformen genom att bygga en mobil Kaizena-upplevelse for
iOS-enheter." Kaizena, omprovar en webbplattform for iOS.

Larandeaktiviteter Utan tids- och utrymmesbegransningar drar eleverna nytta av
Kaizena genom samtal och feedback direkt och insiktsfullt.
Lararnas olika kommentarer med hjalp av rost, kompetensbetyg,
text och lektioner framjar avsevart elevernas motivation, samt
snabb vagledning nar som helst och var. Kaizena erbjuder inte
bara en win-win-interaktion mellan larare och elever, utan
anvander ocksa en hel del integrerade resurser for att utveckla
kognitiva konstruktioner bortom skolmiljoer. Kort sagt, Kaizena
inforlivar beteendeism, socialkonstruktivism, konnektivism och
kognitiv konstruktivism for att "forbattra" elevernas
inlarningsframsteg.

Instruktionsvideo https://www.youtube.com/watch?v=p5nK ZuC7YI

Europeiska Kommissionens stéd at framstaliningen av detta dokument
utgdr inte ett godkannande av dess innehall, vilket endast aterspeglar
upphovsmaénnens asikter, och Kommissionen kan inte hallas ansvarigt fér
nagon anvandning av informationen i det
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